Christoph Kolumbus — Die Herausforderung

Eine alternative Solovariante von Cherey (bgg: cherey)
Aus dem Spanischen ins Deutsche iibersetzt von Séren Textor (bgg: muffmolch)
Version 1.2a

Hintergrund

In diesem Spiel bekommst du es mit Christoph Kolumbus zu tun. Seit seiner Ankunft mit der Santa Maria ist

er, genau wie du, sehr angetan von den vielfaltigen Ressourcen des neuen Kontinents und den zahlreichen

Moglichkeiten, die sich dort fiir ihn ergeben. Finde heraus, wer von euch beiden am Ende gliicklicher ist.

Spielaufbau

Kolumbus selbst verwendet wiihrend des Spiels weder Ressourcen & / ¥ / 4/ ® noch Miinzen . Stattdes-

sen konzentriert er sich auf die Akquisition von Zweier-Erweiterungsplittchen i Dreier-Erweiterungs-

plittchen &, Seehandelsplittchen E und Zufriedenheitsplittchen e

Lege auf der rechten Seite des Spielplans aufgedeckt 5 untereinander und parallel dazu 5 &

Lege 3 Gelehrtenplittchen & und 3 Bischofsplittchen %+ auf die dafiir vorgesehenen Felder des
Spielplans.
Kolumbus bekommt 5 € und 1 blauen Wiirfel & . Ein Spielertableau benétigt er nicht.

Samtliches Spielmaterial, das Columbus wahrend des Spieles erhalt ( @/ E / / & ), sammelt er
tir die Wertung am Ende des Spiels.

Du bekommst nach den Standardregeln 2 § 1@ und3 @
Thr spielt im Expertenmodus (sieche normale Anleitung Expertenspiel, S. 11).

Du bekommst 1 & und 1 Rathausplittchen HEM. Das legst du vor Spielbeginn (bevor die Wiir-

fel geworfen werden!) auf 2 leere Felder deiner Kolonie auf der B-Seite deines Spielertableaus.
Du spielst, mit Ausnahme des Passens (siehe Spielablauf), nach den Standardegeln.
Lege Kolumbus und deinen Spielermarker auf die entsprechenden Fortschrittsleisten.

Thr spielt mit 6 weiflen Wiirfeln  (siehe Spieldauer beschrinken).



Spielablauf

e Du beginnst das Spiel als Startspieler. Wahrend des Spiels kann der Startspieler wechseln.
e Wiirfle die 6 weiflen Wiirfel  und deinen blauen Wiirfel (8,

e Solange es noch Wiirfel gibt, mit denen du (ggf. unter Zuhilfenahme von ') weitere Landschaften ak-

tivieren kannst, kannst du nicht passen! Die Wiirfelfarbe ist dabei irrelevant.

e Sobald Kolumbus am Zug ist, wiirfelt er seinen @ und fithrt anschliefend die zugehorige Aktion aus

(sieche Kolumbus Aktionen).

e Kolumbus passt immer direkt nachdem du gepasst hast. Dabei wiirfelt Kolumbus mit seinem @ und
erhilt in Abhédngigkeit von dem gewiirfelten Ergebnis:

. 20 m Das wertvollsten (max. ©)

! 1 Fortschritt auf der Religionsleiste m Er legt 1 Monchsplittchen
(wie bei Kolumbus Aktionen ﬂ). (wie bei Kolumbus Aktionen E).

n 1 Fortschritt auf der Konquistadorenleiste m X
(wie bei Kolumbus Aktionen B). ‘

AnschliefSend platziert Kolumbus seinen Spielerstein auf einem Riickzugsfeld. Hierbei legt er den Spie-
lerstein zyklisch, von oben nach unten zéhlend auf die gewiirfelte Position. Stimmt der Wiirfelwert mit
einer deiner Positionen iiberein, so wird der Wert des Wiirfels um 1 erhoht (ggf. von 6 auf 1). Wie im

normalen Spiel ist immer der Startspieler, dessen Stein am Ende der Runde oberhalb des anderen liegt.

e Das Ende des Jahres wird wie in den Standardregeln beschrieben durchgefiihrt.

Kolumbus Aktionen

. Kolumbus riickt 1 Feld auf der Konquistadorenleiste vorwirts. Passiert Kolumbus 1 Baum >
legst du 1 seiner Ménchsplittchen ® wie bei Kolumbus Aktionen BH. passiert Kolumbus 1 Gold-
barren £, riickt er 1 Feld auf der Religionsleiste vorwirts.

Kolumbus erhilt 1 B8 Wiirfle den 8 und zahle die Plattchen der -Auslage zyklisch von
oben nach unten. Kolumbus nimmt sich Pliattchen, dessen Position dem Wert des Wiirfels ent-

spricht. Gibt es kein mehr, so nimmt sich Kolumbus analog dazu das entsprechende &

@

Befinden sich keine Erweiterungspléittchen mehr in der Auslage, erhilt Kolumbus stattdessen 1 7.

nach unten. Kolumbus nimmt sich Plattchen, dessen Position dem Wert des Wiirfels entspricht.

Gibt es kein & mehr, so nimmt sich Kolumbus analog dazu das entsprechende i |
Befinden sich keine Erweiterungsplattchen mehr in der Auslage, erhilt Kolumbus stattdessen 1 ©.

Kolumbus riickt 1 Feld auf der Religionsleiste vorwirts. Passiert er dabei €0, B oder €1, bekommt

er 3 @ Uberschreitet er 1 Ménch €98 , wiirfelst du erneut den # und legst in Abhéngigkeit des
Ergebnisses 1 seiner Monchsplittchen # in folgenden Bereich:

n! Gelehrte ‘ nm Bischofe |mm Missionsstationen

Das Zielfeld in dem Bereich ermittelst du mit einen erneuten Wiirfelwurf. Zihle die freien Felder

m Kolumbus erhilt 1 & Wiirfle den ® und zihle die Plattchen der &-Auslage zyklisch von oben

zyklisch, von rechts nach links und lege das # auf das Feld, das dem Wiirfelwert entspricht.
-



Hat Kolumbus in diesem Bereich bereits alle Felder belegt, so platzierst du sein ® im nichsten Be-
reich (Reihenfolge: Gelehrte = Bischdfe = Missionsstationen,).
o Fiir Missionsstationen, die Ressourcen einbringen, erhilt Kolumbus den entsprechenden
! -Warenwertbetrag nach den Standardregeln (vgl. Spielertableau) in Form von - (1:1).
Beispiel: Fiir 2 ® erhilt Kolumbus 4 @, weil 1 ® 2 © wert ist.
e Legt Kolumbus 1 Ménchsplittchen ¥ auf ein Feld, auf dem sich bereits eines deiner Ménchs-
plittchen ® befindet, so erhaltst du 2 " aus dem allgemeinen Vorrat.

e Legst du 1 Monchsplittchen ® auf ein Feld, auf dem bereits eins von Kolumbus Ménchsplitt-
chen ¥ liegt, so musst du 2 " in den allgemeinen Vorrat legen und Kolumbus erhilt 2 ©.
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e Hat Kolumbus keine Monchsplidttchen ® mehr zum Auslegen, so erhalt er 1 €2,

Du entfernst 1 weiflen Wiirfel  aus dem allgemeinen Wiirfelvorrat. Die Auswahl erfolgt mit ei-
nem Wiirfelwurf: Existiert zu dem Wiirfelwert kein  mehr, entfernst du den  mit dem nachst
niedrigeren Wert. Gibt es keinen solchen , entfernst du den werthéchsten  aus dem Spiel.

Kannst du keinen = entfernen, erhilt Kolumbus das wertvollste E (max. &, Priorisierung: von
oben nach unten).

Kolumbus fithrt 1 Handelsaktion aus. Wiirfle dazu seinen blauen Wiirfel - und fiihre die ent-
sprechende Aktion aus:

! g Kolumbus erhilt das E in dem du den Wiirfelwert zyklisch von oben nach unten ab-
zahlst.

Kolumbus riickt 1 Feld auf der Konquistadorenleiste vorwirts und nimmt sich das
wertvollste E (Priorisierung: von oben nach unten).
Kolumbus riickt 1 Feld auf der Religionsleiste vorwirts und nimmt sich das wert-

vollste E (Priorisierung: von oben nach unten).

Ende des Spiels - Wertung

Du erhiltst deine Punkte gemafl den Standardregeln.
Kolumbus Punkte ermittelst du wie folgt (Teilergebnisse werden dabei aufgerundet):
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Summe der @ > Punkte (1:1)
4 Plittchen - 3 Punkte (abgerundet)

Summe der auf den einzelnen E angegebenen © > Punkte (1:1)

Ausgelegte ¥ multipliziert mit dem Wiirfelwert des zuletzt {iberquerten blauen Wiirfel - @.8
oder ) auf der Religionsleiste.
Beispiel: 5 platzierte Monche und drei passierte blaue Wiirfel: 5 x 3 = 15 Punkte.

Je 2 Plittchen - 1 Punkt (aufgerundet)

Je 3 Plittchen = 1 Punkt (aufgerundet)
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Summe der & auf den Plittchen auf denen einer von Kolumbus ‘# liegt = Punkte (1:1)

Bischofe bringen Kolumbus keine weiteren Punkte! - 0 Punkte
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Beispiele fiir die Platzierung der Monchsplittchen

Kolumbus wiirfelt eine 8 und soll deshalb sein
Ménchsplittchen ® in den Bereich der Gelehrten legen.

Kolumbus hat bereits im gesamten Gebiet Monche aus-
gelgt, deshalb muss er nun im Bischofsbereich versuchen

sein # unterzubringen. Hierzu wiirfelt er erneut und er-
halt eine HB. Zyklisch von links nach rechts abgezihlt,
legt er anschliefend sein # auf der ersten Position
(links aufSen) auf den Bischofsplittchen.

Kolumbus wiirfelt eine B und soll deshalb sein
Ménchsplittchen ® in den Bereich der Gelehrten legen.

Hierzu wiirfelt er erneut und erhalt eine E

Da er bereits ein # auf dem zweiten Feld hat, ignoriert
er dieses und zéhlt zyklisch von links nach rechts (zwi-
schen dem ersten und dritten Feld) und legt sein # auf
das erste Feld der Gelehrten.

Kolumbus wiirfelt eine 88 und soll deshalb sein
Ménchsplittchen ® in den Bereich der Bischofe legen.

Da hier nur noch 1 Feld frei ist, entfallt der zweite Wiir-
felwurf und das "® wird direkt auf das erste Feld gelegt.

Kolumbus soll 1 Monchsplittchen ¥ auslegen, hat aber
bereits all seine ® platziert. Deshalb erhilt er 1 &
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Spieldauer beschrianken

Pro Spielrunde darfst du maximal 3 weifle Wiirfel  einsetzen. Fiir ein lingeres Spiel kannst du diese Ein-
schrankung auch andern. Je mehr Wiirfel verwendet werden, desto mehr Aktionen fithrt auch Kolumbus
durch und macht somit mehr Punkte. Nach wie vor darfst du erst dann passen, wenn alle verwendbaren
Wiirfel eingesetzt wurden.

Die spanische Originalversion ist hier zu finden: https://boardgamegeek.com/filepage/174474/el-reto-de-colon-variante-en-solitario-alternativa
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Wertungstabelle

Spieler Kolumbus

@ Zufriedenheitsplittchen
= Bﬂﬁ. Ressourcen + Miinzen /
¥ Kolonisten /
" Gelehrte
Bischofe %
ﬂ Hafen
s Handel
8 Monche /
Zweier-Erweiterungsplittchen /
L Dreier-Erweiterungsplittchen /
Y. SUMME:




