Y. AM RANDE DER WELT
% Ermittler-Erweiterung

Wisschenschaft und Mystik

Zusatzliche Regeln und KlafStelltihgen

»Letzten Endes muss ich mich auf die Urteilsfahigkeit und das Ansehen
der wenigen fiihrenden Wissenschaftler verlassen, die einerseits
selbststindig genug denken, um das von mir vorgelegte Material nach
seiner eigenen, fiirchterlichen Beweiskraft oder im Lichte gewisser
urzeitlicher, hochst verwirrender Sagenkreise zu beurteilen, und
andererseits einflussreich genug sind, um die wissenschaftliche Welt von
iibereilten und allzu ehrgeizigen Unternehmungen im Gebiet dieser
Berge des Wahnsinns abzuhalten.”

—H.P. Lovecraft, Berge des Wahnsinns

Die Ermittler-Erweiterung Am Rande der Welt enthilt neue
Ermittler- und Spielerkarten, mit denen ihr neue Ermittlerdecks
erstellen oder bereits bestehende neu gestalten konnt und mit
ihnen nach Belieben Szenarien oder Kampagnen von Arkham
Horror: Das Kartenspiel bestreiten konnt.

Erweiterungssymbol

Die Karten aus der Ermittler-Erweiterung Am Rande der Welt

konnen an diesem Symbol vor jeder Setnummer erkannt werden:

Multi-Klassen-Karten

Viele der neuen Spielerkarten in dieser Erweiterung gehoren zu
mebhr als nur einer Klasse - Wichter (@), Sucher (8), Schurke (€),
Mystiker (&) oder Uberlebender ().

Diese Karten sind durch ihre goldene Farbe und das Vorhandensein
mehrerer Klassensymbole gekennzeichnet. Eine Multi-Klassen-
Karte wird jeder dieser Klassen zugeordnet und ist nicht neutral.
Zum Beispiel ist eine Karte mit einem Schurken-(€)-Symbol und
einem Wichter-(@®)-Symbol fiir alle Zwecke des Spiels sowohl eine
Schurkenkarte als auch eine Wichterkarte.
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Deckbau mit Multi-Klassen-Karten

Eine Multi-Klassen-Karte kann einem Ermittlerdeck hinzugefiigt
werden, falls der Ermittler zu mindestens einer der Klassen der Karte

Zugriffhat.

p .
*NKosi Mabati

Beispiel: Nkosi Mabati ist eine
Multi-Klassen-Karte der Stufe 3,
die ein Wiichter- und ein Mystiker-
Klassensymbol aufweist. Sie ist
daher eine Wiichterkarte der
Stufe 3 und eine Mystikerkarte
der Stufe 3. Sie ist keine neutrale
Karte. Jeder Ermittler, der Zugriff
zu Wiichterkarten der Stufe 3
oder Mystzkerkarten der Stufe 3 hat, kann Nkosi Mabati seinem Deck
hinzufiigen. Lily Chen konnte zum Beispiel Nkosi Mabati ihrem Deck
hinzufiigen, obwohl sie keinen Zugriff zu Mystikerkarten der Stufe 3
hat.
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Falls ein Ermittler begrenzten Zugriff zu 1 der Klassen auf einer
Multi-Klassen-Karte hat und unbegrenzten Zugriff zu 1 der
anderen Klassen der Karte hat, belegt jene Karte keinen jener
begrenzten Slots.

Beispiel: Monterey Jacks Deckbauoptionen haben den Text:
»Schurkenkarten Stufe 0, Sucherkarten Stufe 1-S, Neutrale Karten
Stufe 0-S, bis zu S andere Sucherkarten Stufe 0“. Falls Jack seinem
Deck eine (Sucher/ Wiichter)-Multi-Klassen-Karte der Stufe 0
hinzufiigt, belegt diese Karte einen seiner fiinf Sucherkarten-Slots fiir
die Stufe 0. Fiigt Jack seinem Deck dagegen eine (Sucher/Schurke)-
Multi-Klassen-Karte der Stufe 0 hinzu, zdhlt die Karte als eine der
Schurkenkarten der Stufe 0, zu der er unbegrenzten Zugriff hat. In
diesem Fall belegt die Karte keinen seiner fiinf Sucherkarten-Slots fiir
die Stufe 0.

Erforscht

Erforscht ist eine neue Schliisselwortfihigkeit, die auf manchen
héherstufigen Karten (zumeist auf Sucherkarten) zu finden ist.

Bevor eine Karte mit dem Schliisselwort Erforscht einem
Ermittlerdeck hinzugefiigt werden kann, muss sie zuerst
yidentifiziert” oder ,ibersetzt” werden. Dies geschieht, indem eine
auf einer niederstufigen Version der Karte beschriebene Aufgabe
durchgefithrt wird und diese im Kampagnenlogbuch notiert wird.

(® Eine Karte mit dem Schliisselwort Erforscht darf einem Deck
nur hinzugefigt werden, indem eine niederstufige Version von
ihr verbessert wird.

(® Eine Karte mit dem Schliisselwort Erforscht darf einem
Deck nur hinzugefiigt werden, falls im Kampagnenlogbuch
steht, dass die auf der niederstufigeren Version der Karte
beschriebene Aufgabe erfiillt wurde.

(® Nachdem ein Ermittler eine dieser Aufgaben erfiillt hat und
dies im Kampagnenlogbuch notiert hat, darf ein beliebiger
Ermittler in der Kampagne die entsprechende Karte
verbessern, bei dem die normalen Regeln zum Verbessern von
Spielerkarten angewandt werden.

Beispiel: Ley-Linien-Sammlung (Tor Nach Tindalos) hat das
Schliisselwort Erforscht. Deshalb darf ein Ermittler diese Karte

nicht direkt erwerben. Er muss stattdessen Ley-Linien-Sammlung
(Unidentifiziert) verbessern. Dies kann er nur tun, falls zuvor ,das Tor
identifiziert” wurde.
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Ley-Linien-Sammlung




Haufig gestellte Fragen

(redits

Zdhlen neutrale Karten in Bezug auf Synergie-Karten als eine Klasse?

Nein. Neutral ist keine Klasse. Neutrale Karten sind Karten, die
keine Klasse haben.

Solange die Schwichekarte Der Vorbote enthiillt oben auf meinem Deck
liegt, kann ich mein Deck mischen oder mir darin Karten ansehen?

Nein. Dein Deck und die Karten deines Decks diirfen auf keinerlei
Weise manipuliert werden — das schliefit alle méglichen Karten- oder
Spieleffekte mit ein, wie z.B. das Ansehen von Karten in deinem
Deck, das Bewegen von Karten in dein Deck, das Ablegen von
Karten von deinem Deck usw.

Kann Bob Jenkins seine zusdtzliche Aktion dazu verwenden, um eine
Gegenstand-Vorteilskarte von seiner eigenen Hand zu spielen?

Ja. Bob Jenkins ist ,ein Ermittler an seinem Ort” und kann deshalb
seine zusatzliche Aktion verwenden, um seine eigene Gegenstand-
Vorteilskarte zu spielen.

Was passiert, wenn ich die Ereigniskarte 21 oder raus spiele und der
Gesamtwert der enthiillten Marker hoher als 21 ist?

Nichts (du bist nur ,raus®).

Was passiert, wenn ich beim Abhandeln der Ereigniskarte 21 oder raus
einen Frost-(#)-, Segens-(€»)- oder Fluch-(&)-Marker enthiille?

Diese Marker haben keine Werte, sobald sie aulerhalb einer
Fertigkeitsprobe enthiillt werden. Also tragen sie nichts zum
Gesamtwert bei. Du darfst entscheiden, ob du weitermachst oder
aufhorst, Marker zu enthiillen (so wie es die Karte anweist).

Was ist im Bezug auf die Vorteilskarte Den Kreis schliefien eine
,Basisaktion?

Eine Basisaktion ist eine Aktion, die nicht von einem fett gedruckten
Aktionskennzeichen auf einer Karte modifiziert wird. Eine Basis-
kampfaktion ist z. B. eine normale Kampfaktion, die ein beliebiger
Ermittler durchfithren kann. Dagegen gilt das Spielen der Ereignis-
karte Schwungvoller Tritt oder das Aktivieren der Kampfaktion auf
der Vorteilskarte Drachenstab als Nicht-Basiskampfaktion.

Wenn ich die Vorteilskarte Alte Schrotflinte spiele und dann eine
Ereigniskarte spiele, erhdlt die Flinte dann Munition?

Nein. Das passiert nur, wenn Alte Schrotflinte mithilfe einer
Ereigniskarte ins Spiel kommt (aufler das Ereignis verweist direkt auf
Anwendungen). Mit anderen Worten: Spielst du Alte Schrotflinte
bei der Abhandlung eines Ereignisses (z.B. Immer wachsam oder
Taschenspielertrick), kommt sie mit 2 Munition ins Spiel, ansonsten
mit 0 Munition.
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Ein Brettspiel iiber globale
Mysterien und entsetzlichen Horror.
Bei Eldritch Horror geht es um globale Bedrohungen

und Abenteuer. Als weltreisende Ermittler sammelt
ihr Hinweise,klart Mysterien auf und beschiitzt die
Erde vor iibernatiirlichen Gefahren. Zwolf verschie-
dene Ermittler, 250 Marker und iiber 300 Karten
machen jede Partie zu einem epischen, weltum-
spannenden Abenteuer. Habt ihr den Mut, das

Bose in seine Schranken zu verweisen?
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