
1. Ernennung des 
Navigationsteams 

Captain ernennt 
Lieutenant 

Captain ernennt 
Navigator 

Captain darf sich nicht 
selber benennen. 

 
Es müssen zwei 

verschiedene Personen sein. 
 

Spieler darf nicht dienstfrei 
haben. 

2. Eine Frage der 
Loyalität 

Ablaufplan 1 von 2 

Crew stimmt ab 

Meuterei 
erfolgreich? 

3. Navigation 

Crew erhält die 
Pistolen zurück 

nein 

ja 

Mehrere 
Gewinner? 

ja 

nein 

Crew gibt die 
Pistolen ab 

Neuer Captain 
startet neue Runde 

Captain entscheidet 
über Verlierer 

Immer noch 
mehrere 

Gewinner? 

ja 

nein 

Verlierer bestimmt 
weiteren Verlierer 

Captain zieht 
verdeckt 2 Karten 

Lieutenant zieht 
verdeckt 2 Karten 

Beide schauen sich 
ihre Karten an 

Wenn sich vor der 
Navigation weniger als 4 

Karten auf dem 
Nachziehstapel befinden, 

werden die Karten verdeckt 
mit den Karten aus dem 

Ablagestapel gemischt und 
bilden den neuen 
Nachziehstapel. 
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Ablaufplan 2 von 2 

je 1 Karte verdeckt 
auf den Ablagestapel 
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je 1 Karte in das 
Captain’s Logbook 

Navigator schaut sich 
Captain’s Logbook an 

Befehl 
verweigert? 

ja 

nein 

1 Karte verdeckt auf 
den Ablagestapel 

Captain verkündet 
Résumé 

Der vom Captain verkündete 
Befehl (Résumé) bleibt bis 
zum Ende des Spiels offen 

vor ihm liegen. 
Navigator scheidet 
aus dem Spiel aus 

Captain bestimmt 
Not-Navigator 

Schiff wird bewegt 

Aktion auf dem 
Seefeld 

Aktion auf der 
Navigationskarte 

4. Dienstfrei 

Schilder neu 
vergeben 

Hat der Captain ein 
Dienstfrei Schild, dann hat 

das keine Relevanz, solange 
er Captain ist. 

Eine neue Runde 
beginnt 

Kultführer kann 
durch Befehls-
verweigerung 
nicht das Spiel 

gewinnen. 

Not-Navigator 
darf dienstfrei 

haben. 

3. Navigation 
Bisheriger 

Captain und 
Lieutenant führen 

mit dem Not-
Navigator eine 
komplett neue 

Navigation durch. 
Die Karten aus 
dem Captain‘s 
Logbook gehen 

verdeckt auf den 
Ablagestapel. 


