
ÜBERSICHT:

Willkommen bei Western Legends  „Der Gute, der Böse und der Schöne“! 
Diese Erweiterung bringt drei neue Charaktere ins Spiel. Es gibt auch zusätzliche Storykarten, 
von denen einige eine neue Belohnung in Form von einzigartigen legendären Gegenständen 
haben!

SPIELMATERIAL: 

• 3 Charakterkarten
• 12 Aufgabenkarten (4 pro Charakter)
• 16 Storykarten
• 12 Legendäre Gegenstände

VORBEREITUNG: 

Auch mit dieser Erweiterung bleiben die Regeln für den 
Spielaufbau gleich, mit diesen Ausnahmen: 

• Mischt die neuen Charaktere zusammen mit den
bisherigen und und verteilt 2 an jeden Spieler.

• Mischt die neuen Storykarten mit den bisherigen.
• Steckt die legendären Gegenstände zusammen mit den
Kartenrückseiten nach vorne in den Aufsteller General Store.

NEUE STORYKARTEN:

In dieser Erweiterung gibt es neue Storykarten mit einer neuen Bedingung: Beginne einen 
Kampf gegen einen anderen Spieler. Wichtig bei diesen neuen Storykarten ist, dass der Spieler 
den Kampf nicht unbedingt gewinnen muss, um zu einer solchen Karte beizutragen. 

Einige der neuen Storykarten liefern legendäre Gegenstände als Belohnung. Wenn ein Spieler 
einen legendären Gegenstand erhält, zieht er einen verdeckt aus dem Aufsteller General Store. 
Wenn ein Spieler mehr als 1 Scheibe zu einer Storykarte beiträgt, die einen legendären Gegen-
stand liefert, erhält er trotzdem nur 1 legendären Gegenstand. 
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Legendäre Gegenstände sind Reittiere, Wa�en oder verschiedene Gegenstände. Sie unterliegen 
denselben Regeln wie andere Gegenstände, mit der Ausnahme, dass Reittiere und Wa�en nicht 
verbessert werden können. Allerdings liefern einige legendäre Gegenstände, genau wie verbes-
serte Reittiere und Wa�en, bei Spielende LP. 

Wenn ein Spieler einen legendären Gegenstand erhält und er bereits drei andere Gegenstände 
hat, kann er sich entscheiden, einen davon abzuwerfen, um Platz auf seinem Spielertableau zu 
scha�en. Abgeworfene legendäre Gegenstände kommen in den General Store zurück und 
werden dort in die vorhandenen legendären Gegenstände eingemischt.
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Nachdem im Kampf gegen einen anderen 

Spieler die Karten aufgedeckt wurden, 

wirf diese Karte ab um den Wert einer 

gegen dich gespielten Karte um 1 zu 

verringern. Dein Gegner erleidet zudem 

1 Verletzung und du erhältst 1 LP. 

BOWIEMESSER

Nachdem zu diese Karte erhalten hast, 

erhältst du 2 Marschall oder 2 Wanted 

Punkte. Ein Wanted Spieler, der diese 

Karte erhält, kann auf diese Weise 

direkt zur Marschall Karriere wechseln. 

SCHWARZER MANTEL

Nachdem du 

eine Bewegungsaktion 

auf einem Ranch Feld beendet hast, 

erhältst du 1 Viehchip.

LASSO

Aktion: Wirf diese Karte ab, damit jeder 

Spieler innerhalb von 1 Feld  Entfernung 

1 Verletzung erleidet. Diese Spieler 

müssen außerdem 1 zufällige Pokerkarte 

abwerfen. Du erhältst 1 LP. 

DYNAMIT

Wenn du deinen Zug außerhalb 

einer Stadt beginnst, erhältst du 

1 Aktion zusätzlich.

GEFÄHRTE

Aktion: Wirf diese Karte ab und 

wähle 3 aus: erhalte $50, 1 Viehchip, 

1 Nugget, 1 LP oder bewege dich auf ein 

beliebiges Feld außerhalb einer Stadt.

BESITZURKUNDE

Aktion: Wirf diese Karte ab, 

um alle Verletzungen zu heilen. Zieh 

Pokerkarten bis zu deiner maximalen 

Handkartenzahl und erhalte 1 LP. 

SILBERFLASCHE

(Waffe) Nachdem du einen Kampf 

gegen einen Banditen, Wachmann 

oder den Sheriff gewonnen hast, 

erhältst du 1 LP. 

DONNER

Zu Beginn eines Kampfs darfst du 

um 1 neue Pokerkarte zu ziehen. 

TOMAHAWK

Nachdem die Karten im Kampf 

gegen einen Banditen, Wachmann 

oder den Sheriff aufgedeckt 

wurden, wirf diese Karte ab um den 

Kampf zu gewinnen. Wenn du das 

tust, ziehe 1 Pokerkarte und 1 LP.

BANDITENMASKE

Nachdem die Karten bei einer Ver-

haftung aufgedeckt wurden, darfst du 

diese Karte abwerfen, um die Verhaftung 

abzubrechen und und eine neue Verhaf-

tung zu beginnen. Wenn du das tust, ziehe 

MARSCHALL ABZEICHEN

3 PL1

Aktion: Bewege dich zu einem 

Banditenversteck. (Maultier/Pferd)

BLITZ




