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Legt diese Karte zu Beginn neben
dem Spielplan bereit.

Immer wenn ihr eine Aufgabe er-
fullt habt, musst ihr Varkur an zwei
Orten auf der gegeniiberliegenden
Spielplanseite anlegen bzw. versetzen.

Jede Kreatur an den beiden Orten,
auf die die Pfeile zeigen, addiert +2
zu ihrer Kampfstarke.

Ein einzelner Held kann Varkur
bekdmpfen, wenn er an einem

der beiden Orte steht, auf die die
Pfeile zeigen. Gemeinsamer Kampf
ist nicht moglich. Varkur hat eine

legenden-von-andor.de

Kampfstirke von 10. Hat der Held kosmos.de
ihn in die Flucht geschlagen,
kommt die Karte aus dem Spiel. ,Unverkiufliches Promomaterial
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Varkur, der
Dunkle Magier ||
Kreaturen, auf die die Pfeile
zeigen, haben Kampfstarke +2.
Varkur kann nur von 1 Held ‘

alleine bekampft werden.




