
Platziert diese Karte unterhalb des Spielplans. Sie gilt als zusätz-
licher Ort. Legt verdeckt 1 Freund auf das Ablagefeld des alten 
Wehrturms. 
Wenn genau 2 Helden gleichzeitig am alten Wehrturm stehen, 
erhaltet ihr den Freund. Dafür müsst ihr jedoch eine noch nicht 
erfüllte Aufgabenkarte (aufgedeckt oder verdeckt) aus dem Spiel 
nehmen. Sollten sich Begegnungskarten auf der Aufgabenkarte  
befinden, bleiben sie dort liegen. 
Nachdem beide Helden den alten Wehrturm wieder verlassen  
haben, legt ihr anschließend ein zweites Mal einen Freund ver-
deckt an diesen Ort.
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Der alte Wehrturm
  Nachdem ihr den Freund 
erhalten habt, müsst ihr 1 

noch nicht erfüllte Aufgaben- 
karte aus dem Spiel nehmen. 


