
ANPASSUNGEN DER ZIVILISATIONEN

ALCHEMISTEN
Beginnst du das Spiel mit den 
Alchemisten, erhalte 2 beliebige 
Rohstoffe. Dies gilt nicht, wenn 
du die Alchemisten während des 
Spiels erhältst. 
 

ENTERTAINER
keine Anpassung 
 
 
 
 
 
 
 

HÄNDLER
Beginnst du das Spiel mit den 
Händlern, erhalte 2 beliebige 
Rohstoffe. Dies gilt nicht, wenn du 
die Händler während des Spiels 
erhältst. 
 
 
 

ISOLATIONISTEN
keine Anpassung 
 
 
 
 
 
 
 

ANFÜHRER
keine Anpassung 
 
 
 
 
 
 

ERFINDER
keine Anpassung 
 
 
 
 
 
 
 

HANDWERKER
Beginnst du das Spiel mit den 
Handwerkern, erhalte in deinem 
ersten Einkommenszug 1 beliebi-
gen Rohstoff weniger. Dies gilt 
nicht, wenn du die Handwerker 
während des Spiels erhältst. 
 
 

MILITANTE
keine Anpassung 
 
 
 
 
 
 
 

ARCHITEKTEN
Beginnst du ein Spiel mit 3 oder 
mehr Spielern mit den Architekten, 
erhalte 10 SP pro Mitspieler. Dies 
gilt nicht, wenn du die Architekten 
während des Spiels erhältst. 
 

FEIERWÜTIGE
Beginnst du das Spiel mit den 
Feierwütigen, erhalte 1 beliebigen 
Rohstoff. Dies gilt nicht, wenn 
du die Feierwütigen während des 
Spiels erhältst. 
 

HERALDE
Beginnst du das Spiel mit den 
Heralden, verliere sofort 15 SP. Die 
Heralde beginnen also mit -15 SP. 
Dies gilt nicht, wenn du die Heralde 
während des Spiels erhältst. 
 

MYSTIKER
keine Anpassung 
 
 
 
 
 

DIE AUSERWÄHLTEN
Beginnst du ein Spiel mit den 
Auserwählten, erhalte 15 SP pro 
Mitspieler. Die Auserwählten 
kannst du nicht während des 
Spiels erhalten. Erhältst du diese 
Zivilisation während des Spiels, 
wirf sie ab und ziehe eine neue.

FUTURISTEN 
Beginnst du das Spiel mit den Futu-
risten, verliere sofort, nachdem du 
die Vorteile der Futuristen erhalten 
hast, 1 Kultur und 1 anderen Roh-
stoff deiner Wahl. Dies gilt nicht, 
wenn du die Futuristen während 
des Spiels erhältst. 

HISTORIKER
keine Anpassung 
 
 
 
 
 

NOMADEN
keine Anpassung 
 
 
 
 

Die Anpassungen an den Zivilisationen werden durch Stonemaier Games bei Bedarf und in unregelmäßigen Abständen vorgenommen.
Wir empfehlen, von Zeit zu Zeit auf der folgenden Internetseite nach Änderungen zu schauen: http://www.feuerland-spiele.de/tapestry
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