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18 Urkunden

4 Zootafeln

inkl. 4 Mitarbeitertafeln

2

199 Gehegeplattchen o3 Gebaude 42 Zusatztiere 24 Platzhalter
3 unterschiedliche Biome (Regen- 5 Gebaudearten (17 unterschied- 7 grosse Zusatztiere, Ersatz fur Tierfiguren, deren
wald, Savanne und Bergwald) liche Illustrationen) 5 kleine Zusatztiere Vorrat aufgebraucht ist

85 Tierkarten 8 Ubersichtskarten

21 Karten pro Spieler und eine 2 Karten pro Spieler
«Grosser Panda»-Tierkarte



234 Tierfiguren 270 Wiirfelchen 12 Mitarbeiter 4 Holz-Dreiecke
22 Tierarten 6 Farben (je 55 pro Spieler, 3 pro Spieler Eines pro Spieler
(Weibchen sind heller zudem 25 mannlicher bzw.
geféarbt als Mannchen) weiblicher Nachwuchs)
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155 Fokus-H&auschen 6 Holzwrfel 2 Holz-Zylinder 1 Startspieler- 1 Stoffsackchen

4 Farben Runden- & Jahreszeitenstein

marker

Spielaufbau und -vorbereitung

Die folgenden Erklarungen beziehen sich auf das Grundspiel mit 3 bis 4 Spielern. Regelanpassungen fur das Spiel
zu zwelt werden in einem separaten Abschnitt erklart.
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Tipp: Behaltet das Regelbuch in Griffndhe (vor allem die letzte Seite). Bei Fragen zum Rundenablauf bzw. der Start-
und Endrunde sind dort alle wichtigen Punkte nochmals aufgefthrt.

Zoomarkt und Wertungstafel werden sich gegeniiberliegend auf dem Spielfeld platziert.

Das Zoomarktblatt wird unter den Zoomarkt gelegt, so dass in jeder Aussparung eine Zeichenfolge
sichtbar ist. Startet bel einer beliebigen Startposition.

Jeder von Euch erhalt eine Zootafel, eine Mitarbeitertafel, 21 Tierkarten, zwei Ubersichtskarten (=
alle Komponenten mit Eurem Zoologo) und zusétzlich drei Mitarbeiter, ein Dreieck und alle Wiirfelchen
in Eurer Farbe. Legt die Zootafel direkt vor Euch, rechts daneben kommt die Mitarbeitertafel.

Jeder von Euch startet mit 10 ¥ und 6 Gehegepléttchen, setzt dafiir ein Wiirfelchen auf das 10er-
Feld eurer Geldleiste bzw. das 6er-Feld eurer Gehegeplattchenleiste. Legt zudem je ein Wiirfelchen auf
die beiden Oer-Felder Eurer Kostenanzeige und einen Mitarbeiter auf das erste Mitarbeiterfeld.

Auf die Oer-Felder der drei auf der Wertungstafel abgebildeten Leisten (Naturschutz ), Bildung @)
und Popularitét: ) gehort je eines Eurer Wiirfelchen bzw. bei der Popularitit zusdtzlich auch das
Dreieck.

Alle Nachwuchs-Wiirfelchen ) kommen ins Stoffséckchen und werden zusammen mit den sechs Holz-
wlrfeln, der «Grosser Panda»-Tierkarte, den Zusatztieren und den Tierfiguren oberhalb des Zoomarkts
bereitgelegt. Die Tierfiguren werden sortiert in die Aussparungen des Tierfiguren-Rasters platziert.

Die restlichen Plattchen (Gehege, Geb&ude und Urkunden) und Holzkomponenten (Fokus-Hauschen)
finden ihren Platz zwischen Zoomarkt und Wertungstafel bzw. oberhalb der Wertungstafel. Die Platzhal-
ter kdnnen bis zu ihrem Einsatz in der Schachtel verbleiben.

Ereigniskarten und Spenderkarten werden als gut gemischte Stapel auf der Wertungstafel platziert. Die
oberste Spenderkarte wird danach aufgedeckt.

Zu guter Letzt platziert Ihr den Rundenstein auf das Startfeld («S») und den Jahreszeitenstein auf das
Feld Sommer © . Wer heute das grosste Tier gesehen hat, erhalt den Startspielermarker.
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Spielziel

In Zoo Tycoon: The Board Game startet Ihr als neue Leiter der vier stddtischen Parks. Die Stadt strebt eine Neuaus-
richtung an und verspricht sich durch die Hinzunahme von Tieren eine Aufwertung dieser Grunfldchen und damit
eine gesteigerte Attraktivitat fir die Bevdlkerung. Um eine breite, politische Akzeptanz fir das Vorhaben sicher-
zustellen, miussen die Zoos finanziell selbstragend sein und zuséatzlich einen Mehrwert fiir Natur- bzw. Artenschutz
leisten. Zudem soll nach einer ersten Evaluation (in 8 Jahren), die Leitung aller geschaffenen Zoos zentralisiert
werden, um Kosten zu senken und Synergien zu starken. Wer diese 8 Jahre fir den eigenen Park am erfolgreichsten
gestaltet, darf sich mehr als berechtigte Chancen fir diesen attraktiven Posten ausrechnen. Gebt Euer bestes!

Spielibersicht

Zoo Tycoon: The Board Game wird tiber 8 Runden (Jahre) gespielt. Jedes Spiel startet mit der Startrunde, gefolgt
von 6 «normalen» Runden und einer Endrunde. Eine «normale» Runde ist in 4 Phasen (Jahreszeiten) unterteilt. Im
Fruhling @® wird das Jahr gestartet und es gibt Nachwuchs. Im Sommer (©) werden Weggange und Neuzuzige von
Tieren vollzogen. Im Herbst #) wird gebaut und im Winter ) wird das Jahr abgeschlossen. Immer wenn eine Jah-
reszeit abgeschlossen wird, wandert der Jahreszeitenstein eine Jahreszeit weiter.

Nach 8 Runden endet das Spiel (Siehe «Spielende», S.19). Bei jedem Spieler wird dazu der Endstand der beiden Wer-
te Naturschutz Qund Popularitét ¢ verglichen. Der Tiefere der beiden Werte stellt Eure Siegespunkte dar. Der
Spieler mit den meisten Siegespunkten gewinnt das Spiel.

Bevor wir ausfihrlich auf die 4 Phasen des Spiels eingehen, werden wir nun einen Blick auf die Tierkarten werfen,
welche die wichtigste Komponente im Spiel sind.

Tierkarten-Legende

o Stufe - Zeigt an in welchem Bereich des Zoomarkts diese Tierart zu finden ist. Man unterscheidet Zusatztiere
\ (Stufe O) und Haupttiere (Stufe I - III).

9 Name der Tierart - Neben dem Namen kann man durch den farbigen Hintergrund die Tierart eindeutig einem
‘ der drei Biome zuordnen.

Regenwald . Savanne Bergwald

9 Ordnung - Jede Tierart ist einer von vier Ordnungen zugeteilt:
" Affen “ Huftiere ".“ Raubtiere \*’ Vogel

Basiswert Popularitat - Fixer Wert an Popularitét den man direkt seiner Populari-
ot tatsleiste hinzufigt, wenn man diese Tierart neu in den eigenen Zoo aufnimmt. Benga-
e lische Tiger, Schneeleoparden und Amerikanische Schwarzbéren weisen eine Beson-

derheit auf, da bei diesen Arten der Basiswert von der Anzahl Tieren (eins oder zwei)

abhangt. Wird die Anzahl Tiere erhoht, passt sich die Popularitat entsprechend an.

Basiswert Bildung @ - Wird nicht direkt der eigenen Bildungsleiste gutgeschrieben, sondern muss mittels Fo-
kus-H&uschen ausgeschopft werden. (S.15)

Basiswert Naturschutz Q - Wird nicht direkt der eigenen Naturschutzleiste gutgeschrieben, sondern muss mit-
tels Fokus-H&auschen ausgeschépft werden. (S.15)

Zusatzbedingungen - Um eine Stufe III Tierart bzw. den Grossen Panda/Asiatischen Elefanten in den eigenen
Zoo aufnehmen zu dirfen, muss vorgangig eine vordefinierte Anzahl Arten gleicher Ordnung im Zoo gehalten
werden z. B. drei Huftiere. Der Grosse Panda und der Asiatische Elefant sind zudem nur fir Spieler mit einer
Popularitat von 15 und héher erhéltlich.

Nationalpark-Zugehorigkeit - Schafft man es im Spielverlauf (als erster oder zweiter) alle Arten eines National-
parks im eigenen Zoo zusammenzufihren, wird dies in der Endrunde mit Naturschutzpunkten belohnt.




(5]

Anzahl Tiere pro Gehegeplattchen - Gibt an, wie viele Tiere dieser Art auf einem Gehegeplattchen Platz haben.

Kosten pro besetztem Gehegeplattchen - Gehegeplattchen, auf welchen Tierfiguren stehen, verursachen lau-
fende Kosten, z. B‘@ beim Asiatischen Elefanten.

Sozialverhalten méannlicher Tiere

, @ Im Gehege darf es maximal @ Gruppen aus mehreren Ménnchen f Alle Kombinationen aus mann-

sind im Gehege erlaubt, solange keine lichen und weiblichen Tieren

B Ten geber weiblichen Tiere im Gehege sind. sind im Gehege erlaubt.

Toleranz fiir gemischte Anlagen - Anlagen mit einem Haupttier und einem oder mehreren Zusatztieren erzie-
len einen zusétzlichen Popularitéatspunkt.

7 Die Tierart ist gegentiber Die Tierart toleriert keine

Zusatztieren tolerant. I\ Zusatztiere.

Tierzufriedenheit - Die Zufriedenheit einer Tierart setzt sich aus vier Bedurfnissen zusammen. Der tiefste Wert
ist dabei entscheidend, d. h.ist ein Bedurfnis «gelb» und die drei anderen «hellgrin», ist die Zufriedenheit dieser
Tierart «gelb». Die Spieler markieren den momentanen Erfillungsstand der Bedurfnisse mit ihren Wirfelchen.

@ Erfahrung Freier Platz @ Riickzugsort m Gruppengrosse
Gibt die Erfahrung mit dieser Gehegeplattchen, Anzahl Rickzugs- Anzahl Tierfiguren
Tierart wieder. Diese steigt iber die nicht von Haupt- orte die Teil des im Gehege. Weist das
die Zeit, kann jedoch auch mit oder Zusatztieren Geheges sind. letzte Feld ein «+» auf,
Mitarbeiteraktionen beschleu- besetzt sind, gelten (S.15) heisst dies, dass bei
nigt werden (8. 16). Besitzt man als frei. dieser Tierart die er-
schon eine Tierart gleicher Ord- laubte Gruppengrosse
nung, startet man auf Héhe des unbeschrankt ist.

braunen Pfotenabdrucks (d. h.
Feld 2), ansonsten auf Feld 1.

Popularitats-Fokus - Die Gruppengrosse definiert wie
viele gelbe Fokus-Hé&uschen @ in ein Gehege platziert @
werden dirfen. Beim Asiatischen Elefanten darf man

z.B. bel einer Gruppengroésse von funf, bis zu drei gel-
be Fokus-H&auschen im Gehege errichten. (S.15) @

Nachwuchs-Wiirfeln - Die Hohe des fur Nachwuchs

noétigen Wirfelwurfs hangt von der Zufriedenheit der
Tierart ab.Je héher die Zufriedenheit desto tiefer die
fir Nachwuchs notwendige Augenanzahl. Beim Asia-
tischen Elefanten darf bei gelber Zufriedenheit nicht

gewtrfelt werden «()». Bei hellgriner (dunkelgriiner) - -
Zufriedenheit braucht es eine «{#» («J») fiir Nach- AN = -

L - - ".=-y-tj"—
wuchs. Die Anzahl Wirfel, welche geworfen werden ' @ TI ASIAN ELEPHANT @
muss, ist artspezifisch: VY| \

1 Wtrfel pro 1 Wirfel pro Péar-
Weibchen (wel- ® chen (Vogel)
ches sich nicht

auf der Mutter- 1 Wurfel (Goldenes
leiste befindet) NE Lowenaffchen)

Wurfgrésse - Gibt an, wie viel Nachwuchs ) pro er-
folgreichem Wurfelwurf ins Gehege platziert werden
muss.

Mutterleiste - Haben Tierarten Nachwuchs, die eine
Mutterleiste auf der Tierkarte aufweisen, wird pro er-
folgreichem Wurf ein eigenes Wurfelchen dem unters-
ten Feld der Mutterleiste hinzugefuigt. Diese Wtirfel-
chen repréasentieren die Weibchen, welche momentan
keinen weiteren Nachwuchs bekommen kénnen.



Spielablauf - Friihling

In der ersten Runde des Spiels («Startrunde») wird der Frithling libersprungen und direkt in der Phase «Ankunft»
des Sommers gestartet (S.10). Die «<normalen» 6 Runden, welche auf die Startrunde folgen, starten hingegen immer
mit dem Frihling bzw. dem Startspielerwechsel.

1. Startspielerwechsel

Der Startspielermarker wird im Uhrzeigersinn oder im Gegenuhrzeigersinn weitergegeben.

2.Ereigniskarte

Die letztjahrige Ereigniskarte wird unter den Stapel gelegt und eine neue Ereig-
niskarte aufgedeckt. Effekte von BREAKING NEWS-Ereigniskarten werden sofort
ausgefuhrt. NEWS-Ereigniskarten werden auf den dazugehérigen Platz auf dem
Zoomarkt gelegt und beeinflussen den Nachwuchs im Frihling oder die Interak-
tionen mit dem Zoomarkt im Sommer/Herbst.

NEWS ™
BREEDING STOP
| No offspring for Lev
spring (cantbe d

Alle Ereigniskarten und ihre Effekte werden ausfuhrlich im Abschnitt «Ereignis-
karten» (S.21/22) erklart. Thr mégt keine Ereigniskarten? Dann kénnt Ihr sie prob-
lemlos weglassen.

3. Nachwuchs

Zu Beginn der Nachwuchsphase, werden alle Wiirfelchen &), welche sich auf der Mutterleiste einer Tierkarte be-
finden, ein Feld nach oben geschoben. Wiirfelchen, welche dadurch tiber das Ende der Mutterleiste hinaus gezogen
werden, werden entfernt. Diese Weibchen kénnen nun wieder Nachwuchs bekommen.

Nach dem Verschieben der Muttertiere, wird bei jeder Tierart (Stufe I bis IIT), welche die untenstehenden Bedin-
gungen erfiillt, der Nachwuchs ausgewtiirfelt. Das nétige Wilrfelergebnis fur Nachwuchs ist artspezifisch und wird
von der Zufriedenheit der Tierart definiert d. h. je zufriedener eine Tierart ist desto héher die Wahrscheinlichkeit fur
Nachwuchs.

Das Wirfeln des Nachwuchses kann von Euch allen gleichzeitig getétigt werden.

Erzielt man bei einer Art ein Ergebnis gleich oder héher als das geforderte Minimalergebnis, zieht man fur jeden
getroffenen Wirfel die artspezifische Anzahl Jungtiere (eins bis drei 7)) aus dem Stoffsdckchen und platziert diese
auf einen beliebigen Platz im Gehege (rosa = weiblich / hellblau = ménnlich).

Bei Tierarten, die eine Mutterleiste auf ihrer Tierkarte aufweisen, muss nun pro erfolgreichem Wurf ein Wurfelchen
der eigenen Farbe &) auf das unterste Feld der Mutterleiste platziert werden. Diese Wiirfelchen repréasentieren die
Muttertiere/Weibchen, welche bis zum Verlassen der Leiste keinen Nachwuchs mehr bekommen kénnen.

Bedingungen fiir Nachwuchs
@ Mindestens ein méannliches und ein weibliches Tier sind im Gehege vorhanden.

5@ Es gibt im Gehege mindestens ein Weibchen, welches zu diesem Zeitpunkt nicht Teil der
N Mutterleiste ist und somit neuen Nachwuchs bekommen kann.

'@ Die Zufriedenheit der Tierart muss so hoch sein, dass sie zum Wurfeln berechtigt ist.
/£




Nachdem bei allen Arten gewiirfelt wurde, schiebt nun jeder von Euch sein Dreieck /\ auf der Popularitatsleiste, um
den Basiswert der populdrsten Art mit Nachwuchs, empor. Das Dreieck représentiert die «Begeisterung» der Be-
sucher (S.15), welche voribergehend die Popularitat des eigenen Zoos steigert und so zu Mehreinnahmen fihrt.

Wenn es in diesem Jahr schon etwas gab, dass in Eurem Zoo zu Begeisterung fihrte (Ereigniskarte), steigert Ihr

die Begeisterung von diesem Punkt aus einfach weiter. Ansonsten startet die Begeisterung immer auf Héhe eurer

fixen Popularitat.

WICHTIG

groésse» einer Tierart nicht) und verursachen keine Kosten. Sie kénnen jeweils im Frihling/Sommer/Herbst
(auch direkt nach der «Geburt») in passende Tierfiguren umgewandelt werden. Umgewandelt in Tierfiguren
wird der Nachwuchs regulér behandelt, d. h. er beeinflusst die laufenden Kosten bzw. die Bedurfnisse einer
Tierart und kann im kommenden Jahr selbst Nachwuchs zeugen. Nachwuchs kann jedoch auch beliebig lange
in Wiirfelchen-Form belassen werden. Nachwuchs in Wurfelchen-Form kann bei passender Nachfrage in der
Phase ,Abgang”(S. 9) abgegeben werden.

Jedes Nachwuchs-Wiirfelchen, welches sich nach Abschluss von Runde 6 (vor dem Start der Endrunde) noch
in einem Gehege befindet, fihrt zum Abzug eines Popularitatspunkts

Nachwuchs-Wiirfelchen ) brauchen keinen Platz (beeinflussen die Bediirfnisse «Freier Platz» bzw. «Gruppen-

Mitarbeiter-Aktionen im Friihling

Tatigt man eine Mitarbeiter-Aktion, platziert man einen der eigenen Mitarbeiter auf das entsprechende Feld
(auf der eigenen Mitarbeitertafel). Jeder Mitarbeiter kann pro Runde eine Aktion durchfiihren. Neben dem
kostenlosen Start-Mitarbeiter kann man jederzeit bis zu zwei, zusdtzliche Mitarbeiter fir Aktionen einteilen
bzw. auf die Mitarbeitertafel stellen. Aktionen mit einem ()-Symbol kénnen durch den Einsatz mehrerer Mit-
arbeiter auch mehrmals pro Runde durchgefiihrt werden. Jeder zusétzliche, aktive Mitarbeiter verursacht €
laufende Kosten. Zusatzliche Mitarbeiter, welche im laufenden Jahr noch keine Aktion durchgefihrt haben,
koénnen jederzeit wieder von der Mitarbeitertafel entfernt werden (um sich thematisch gesehen, dem Tagesge-
schaft zu widmen). Dadurch senken sich die laufenden Kosten wieder entsprechend.

Im Friithling stehen folgende Aktionen zur Auswahl:

Zucht - Bel einer Tierart darf einer
der (unerfolgreichen) Wiirfel noch-
mals geworfen werden. Pro Tierart
darf diese Aktion nur ein Mal pro
Runde eingesetzt werden.

Geburtenkontrolle - Bei einer Tierart
wird eine vom Spieler definierte An-
zahl Tierfiguren abgelegt. Diese ab-
gelegten Tiere kédnnen keinen Nach-
wuchs mehr zeugen (d. h. fir diese
Tiere muss nicht gewtrfelt werden).
Spieler kénnen Tierfiguren jeder-

zeit wieder aufstellen. Werden neue
Tiere der Anlage hinzugefigt (vom
Zoomarkt bzw. umgewandelter Nach-
wuchs), dann stehend.
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Naturschutzprojekte Q

Nachwuchs ist fur zwel Naturschutzprojekte relevant, das Erhaltungszucht-Programm und Auswilderungen.

Weltweites Erhaltungszucht-Programm

Immer wenn eine Stufe I oder Stufe II-Tierart in eurem Zoo das erste Mal Nachwuchs
hat, durft IThr Euer Wurfelchen auf der Leiste des Erhaltungszucht-Programms 1 Feld
(Stufe I) bzw. 2 Felder (Stufe II) weiterziehen. Der Spieler, welcher am Spielende den
héchsten Wert auf dieser Leiste aufweist, erhalt 8 Naturschutzpunkte ). Der Spieler mit

dem zweithdchsten Wert, 40.

WICHTIG

Gibt es zwel Erste, gibt es keinen Zweiten. Dies gilt im gesamten Spiel und nicht nur
beim weltweiten Erhaltungszucht-Programm. Zudem gilt, dass wenn zweil Spieler gleich
auf sind bzw. etwas gleichzeitig erreichen, beide die volle Punktezahl erhalten, d. h. die
Punkte werden nicht geteilt (Ausnahme: Auswilderungen).

Auswilderungen

Bei Stufe III-Arten (Auswilderungsarten) kénnt Ihr entscheiden, ob Ihr den
Nachwuchs einem Auswilderungs-Programm, welche auf dem Zoomarkt
stattfinden, zuweist oder dem Gehege hinzufugt.

Die obere Leiste einer Stufe III-Tierart zeigt, wie viele zugewiesene Jungtie-
re notwendig sind, um eine Auswilderung durchzuftthren. Die untere Leiste
gibt an, wie viele Naturschutzpunkte pro Auswilderung erzielt werden. Pro
Tierart und Runde darf maximal eine Auswilderung durchgefihrt werden.

Gibt es bel einer Stufe III-Tierart Nachwuchs, der ausgewildert werden soll,
wird pro Jungtier ein Wiirfelchen des zugehérigen Spielers in die obere
Leiste platziert (Nachwuchs-Wiirfelchen mussen keine gezogen werden).
Haben mehrere Spieler bel derselben Tierart Nachwuchs, wird die obere
Leiste gemass der Spielreihenfolge aufgefiillt. Ist die obere Leiste voll und
es gibt in dieser Runde noch weiteren Nachwuchs, wird dieser (wie regulérer
Nachwuchs) aus dem S&ckchen gezogen, ins Gehege platziert und kann nicht
mehr fir Auswilderungen genutzt werden.

Eine Auswilderung findet statt, wenn nach Abschluss des Wiirfelns bei einer
Auswilderungsart die obere Leiste gefiillt ist. Ist dies der Fall, werden zuerst
alle Wiirfelchen entfernt (bis auf eines, welches auf die untere Leiste plat-
ziert wird). Zudem erhalt nun der Spieler, welcher die Auswilderung durchge-
fuhrt hat, die entsprechenden Naturschutzpunkte sofort gutgeschrieben.

Sind mehrere Spieler an einer Auswilderung beteiligt, werden die Natur-
schutzpunkte gleichmaissig aufgeteilt (es wird aufgerundet).

t die untere Leiste vollstandig abgedeckt (z. B.nach 3 Auswilderungen

| Aveim Borneo Orang-Utan), kann in diesem Spiel keine weitere Auswilderung
mit dieser Tierart mehr durchgefihrt werden bzw. auch kein neuer Nach-

" wuchs mehr in die obere Leiste platziert werden.

Vi 1 /

o 7

WELTWEITES
4 ERHALTUNGSZUCHT
PROGRAMM
I=1/11=2

21314 |5

6

¥ BORNEO ORANG-UTAN

[

Der gelbe Spieler hat ein zweites Mal
Nachwuchs beim Borneo Orang-Utan
und will diesen auswildern. Ein gelbes
Wiirfelchen wird daflir auf die obere
Leiste des Zoomarkts platziert.

(of

Da die obere Leiste nun voll ist, findet
die Auswilderung statt. Die zwei gelben
Wiirfelchen werden entfernt bzw. eines
wird in die untere Leiste gelegt. Der
gelbe Spieler schreibt sich umgehend 5
Naturschutzpunkte 0 gut.
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Spielablauf - Sommer

Im Sommer werden Haupttiere (Stufe I - III) in den Zoo geholt bzw. abgegeben. Daflr stehen den Spielern pro
Runde zwei Transaktionen am Zoomarkt zur Verfiigung, d. h. ein Spieler kann zum Beispiel eine Tierart abgeben
und eine Tierart aufnehmen. Braucht ein Spieler mehr als zwei Transaktionen, kénnen fur weitere Transaktionen Mit-
arbeiter eingesetzt werden (siehe unten). Im Vergleich zu Haupttieren, sind Zusatztiere immer vorhanden und wer-
den erst in der Bau-Phase im Herbst geholt (belasten die zwei Zoomarkt-Transaktionen eines Spielers also nicht).

Beim Abgeben/Nehmen von Tieren wird kein Geld bezahlt bzw. verdient. Zudem gibt keinen direkten Handel zwi-
schen den Spielern, sondern nur mit dem Zoomarkt.

Der Zoomarkt zeigt in jeder Runde, welche Arten im Angebot sind und welche nachgefragt werden und dies immer
spezifisch fir M&nnchen/Weibchen. Dabei gilt es 3 Félle zu unterscheiden:

10" 29 Rot - Eine Art wird nachgefragt (in diesem Fall 1 M&nnchen und 2 Weibchen)
10°19 Grun - Eine Art wird angeboten (in diesem Fall 1 M&nnchen und 1 Weibchen)

Grun umrahmt - Eine Art wird angeboten und es hat gleich viele oder mehr Tie-
re als fur das Erreichen der minimalen Gruppengrésse notwendig sind.

Mitarbeiter-Aktionen im Sommer

Im Sommer sind 2 Mitarbeiter- Transport - Der Spieler Hohe Nachfrage - Der Spieler
Aktionen auf der Mitarbeiter- kann pro eingesetztem kann eine bestehende Nachfrage
tafel méglich. Alle Regeln, die Mitarbeiter eine weitere auf dem Zoomarkt verdoppeln,
fir die Mitarbeiter gelten, sind Transaktion am Zoo- um somit mit einer Transaktion
auf S.7 erklart. markt durchfiithren. mehr Tiere abgeben zu kénnen.

WICHTIG

Ein Mal pro Spiel kann man ein Angebot, welches von einem Mitspieler (nicht von

einem selbst!) schon genutzt wurde, erneut nutzen. Daflr platziert man ein Wiirfelchen
der eigenen Farbe auf das entsprechende Feld auf dem Zoomarkt und kann nun das ge- [:] [:] [:]
wunschte Angebot ebenfalls wahrnehmen.

Unerwartete Ankunft

1. Markt erneuern

Das Zoomarktblatt wird um eine Position verschoben, in welche Richtung spielt keine Rolle (genauso wie die Start-
position). Es sollte einzig darauf geachtet werden, dass eine Position wahrend eines Spiels nie zwei Mal besucht
wird. Dies sind einige mégliche Pfade, die Ihr abschreiten kénnt (wéhlt die Startposition einfach immer zuféllig):

a) o) ) d) e)

A

— |4
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2.Abgang

Reihum gibt jeder Spieler auf einmal alle Tiere ab, die er abgeben will. Abgeben heisst, man nimmt die passenden
Tierfiguren und/oder Nachwuchs-Wirfelchen und platziert sie auf das entsprechende Tierfeld/-bild des Zoomarkts.
Diese abgegebenen Tiere kénnen von den Mitspielern in der Phase «Ankunft» aufgenommen werden (wie ein re-
gulares Angebot). Selbst kann man diese Tiere jedoch nicht wieder aufnehmen. Jedes Abgeben von Tieren einer Art
(unabhéngig von der Anzahl) zahlt als eine Transaktion.

Tiere kénnen verstandlicherweise nur abgegeben werden, wenn eine Nachfrage bei der entsprechenden Tierart auf
dem Zoomarkt besteht bzw. so lange bis diese Nachfrage von einem oder mehreren Spielern vollstandig erfullt wur-
de. Ist eine Nachfrage erfullt, kénnen keine weiteren Tiere derselben Art in dieser Runde mehr abgegeben werden.

Folgendes darf bei passender Nachfrage abgegeben werden:

Quaranténe (in) - Tierfiguren, die sich auf einem der beiden Eingangs-
@ felder des Zoos befinden, durfen in dieser Phase wieder abgegeben
> werden oder auf das eine Feld der Quaranténe (out) verschoben werden
(was keine Transaktion darstellt).

Quaranténe (in)
Platz fur zwei Tierarten

Quaranténe (out) - Tierfiguren, die sich in der Quaranténe (out) befin-
@ den, durfen den Zoo nicht mehr betreten und kénnen nur noch abgebe-

ben werden. Jede Tierfigur, welche sich nach Runde 6 noch in der Qua-

ranténe (out) befindet, fihrt zum Abzug eines Popularitatspunktes

Nachwuchs - Nachwuchs-Wurfelchen dirfen abgebeben werden. Jedes
@ Nachwuchs-Wirfelchen, welches sich nach Runde 6 in einem Gehege
§ befindet, fuhrt zum Abzug eines Popularitadtspunktes

1 Species

Quaranténe (out)
Platz flir eine Tierart

Folgendes darf nicht abgeben werden: I "

Alle Tierfiguren, die sich in einem Gehege innerhalb des eigenen Zoos  Tiere der Quarantane (in) kénnen

.. - - ] im Sommer und Herbst in den Zoo
befinden, kénnen bis zum Spielende nicht mehr abgegeben werden. i T ST RS T i <

Dasselbe gﬂt fir Zusatztiere. Tierart doch nicht in den Zoo auf-
nehmen, kann man sie in der Phase
«Abgang» in die Quaranténe (out)
verschieben und damit einen Platz in
der Quarantane (in) frei machen.

3. Ankunft

In der Phase «Ankunft» nimmt zuerst der Startspieler eines oder mehrere Tiere einer Tierart, dann der zweite Spie-
ler, der dritte und der vierte. Danach hat der vierte Spieler die Méglichkeit von einer zweiten Tierart etwas zu neh-
men, gefolgt vom dritten, zweiten und ersten Spieler («Snake draft»). Danach geht es wieder in die urspringliche
Richtung vom ersten zum vierten Spieler. Diesem hin und her wird so lange gefolgt, bis alle Spieler passen bzw.
keine Tiere mehr nehmen kénnen (weil sie keine weiteren Transaktionen zur Verfigung haben).

Ein Angebot kann verstandlicherweise nur von einem Spieler wahrgenommen werden. Es muss aber nicht voll-
sténdig wahrgenommen werden, d. h., wenn Teile des Angebots von einem Spieler zurickgelassen werden, kénnen
diese Tiere von einem der Mitspieler weiterhin genommen werden.

Grosse Pandas sind als einzige Tierart im Spiel exklusiv, d. h. nur ein einziger
Spieler bekommt ein Panda-Pérchen, welches zwingend im folgenden Herbst
platziert werden muss. Nimmt ein Spieler den Grossen Panda in der Phase
«Ankunft», markiert er das Feld «Panda-Diplomatie» (auf dem Zoomarkt) mit
einem Wiirfelchen.




Damit man eine Tierart bzw. Tiere nehmen kann, muss Folgendes erfiillt sein:

Verfiigbarkeit - Ein Angebot muss bei der interessierenden Tierart bestehen bzw. wurde noch nicht
vollstandig von einem Mitspieler wahrgenommen. Ein Angebot kann durch den Zoomarkt gegeben sein
@‘ oder durch abgegebene Tiere von Mitspielern aus der Phase «Abgang». Nimmt man abgegebene Nach-
wuchs-Wiurfelchen eines Mitspielers auf, dann nimmt man nicht die Wirfelchen auf, sondern wandelt
diese in Tierfiguren um.

@ Erfiillte Bedingungen

Stufe I-Tierarten - Haben keine Bedingungen und kénnen von jedem Spieler bel gegebenem
Angebot jederzeit genommen werden. (Randbemerkung: Auch Stufe O-Arten / Zusatztiere ha-
ben keine Bedingungen, werden jedoch erst im Herbst in den Zoo geholt)

Stufe II-Tierarten - Nur Zoos, in denen keine Tierart eine Zufriedenheit unter «hellgriin» auf-
weist, dirfen neue Stufe II-Tierarten aufnehmen. Zudem haben der Asiatische Elefant und der
Grosse Panda Zusatzbedingungen, welche erfiillt sein miissen, um sie aufnehmen zu durfen.

Stufe III-Tierarten - Nur Zoos, in denen keine Tierart eine Zufriedenheit unter «hellgriin» auf-
weist, dirfen neue Stufe III-Tierarten aufnehmen. Zudem muss bei jeder Stufe III-Tierart eine
Zusatzbedingung erfuillt werden, um sie aufnehmen zu durfen.

Ausnahme I - Auf Stufe II-/Stufe III-Tierarten, welche man bereits im Zoo oder in der Quaranténe (in) hat, hat
man bis zum Ende des Spiels, unabhéngig von der Zufriedenheit, immer Zugriff.

Ausnahme II - Im Sommer der Startrunde (8) kann man alle zu erfiillenden Bedingungen
ignorieren und mit jeder angebotenen Tierart starten, ausgenommen dem Grossen Panda/
dem Asiatischen Elefanten. Startet man mit einer Stufe III-Tierart, darf man sich jedoch keine
zweite Haupttierart auswéhlen, bekommt dafir aber ein kostenloses Naturschutzzentrum,
welches man in der darauffolgenden Bau-Phase platzieren muss.

'@ Platz - Alle neuen Arten und Tiere brauchen einen Platz im Zoo. Dafur gibt es zweil Optionen:

Bestehende Anlagen - Nimmt man zuséatzliche Tiere einer Art auf, die man schon im Zoo hélt, kann man diese
Tiere direkt in ihr bestehendes Gehege platzieren. Die Zufriedenheit der Tierart wird danach umgehend ange-
passt (alle Mindeststandards mussen eigehalten werden!). Steigt/sinkt die Zufriedenheit, kann dies Ermdglichen/
Verhindern, dass ein Spieler Zugriff auf Stufe II bzw. III Tiere im weiteren Verlauf dieser «Ankunft»-Phase hat.
Dasselbe gilt, wenn man eine neue Tierart in ein vorgebautes, leeres Gehege platziert. Deren Zufriedenheit wird
ebenfalls umgehend evaluiert, wobel alle Mindeststandards erfullt sein mussen. Ist die resultierende Zufrieden-
heit dieser neuen Tierart «gelb», verhindert dies, dass man im weiteren Verlauf dieser «Ankunft»-Phase neue
Stufe II bzw. III-Tierarten nehmen kann.

Quaranténe (in) - Alle Tiere/neue Arten, die nicht in einer bestehenden Anlage Platz finden, mussen in die Qua-
ranténe (in). Diese bietet bis zu zwei Arten Platz. Die erlaubte Anzahl Tiere ist unbegrenzt, zudem darf man in
der Quaranténe (in) Konstellationen von Tieren halten, die in einem Gehege so nicht erlaubt wéren z. B. zwei
maéannliche Tiger. Tiere in der Quaranténe (in) sind noch nicht Teil des Zoos und haben keine Auswirkung auf die
Zufriedenheit, Popularitat, Spender usw.

Tipp: Wenn man von einer Tierart etwas nimmt, empfiehlt es sich ein Wiirfelchen der eigenen Farbe auf dem Zoo-
markt-Feld/-Bild der entsprechenden Tierart zu platzieren, damit andere Spieler (falls diese vergessen haben, was
genommen wurde) beim betreffenden Spieler nachfragen kénnen.

4

4. Markt aufraumen

Zum Abschluss des Sommers, werden alle zum Markieren verwendeten Wirfelchen ihren Spielern zuriickgegeben

bzw. nicht genommene Jungtiere/Tierfiguren (die zuvor abgegeben wurden) vom Markt entfernt und zurtck in

das Tierfiguren-Raster/das Stoffsédckchen gelegt. Wiirfelc§en auf Auswilderungen/Nat rschutzprojkte werden ‘\
nicht entfernt. ‘
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@ Spielablauf - Herbst @

1. Gehegeplattchen
Jeder Spieler erhélt 3 kostenlose Gehegeplattchen.

Zusatzlich zu den 3 Gehegeplattchen, welche alle Spieler erhalten, vergibt der aufgedeckte Spender ein weiteres
kostenloses Plattchen. Der Spender-Stapel besteht aus 7 Karten mit 4 unterschiedlichen Spender-Typen:

Rainforest Species

Regenwald-Spender (1)  Savannen-Spender (1) Bergwald-Spender (1) Tierwohl-Spenderinnen (2/2)

Der Spieler mit den Der Spieler mit den Der Spieler mit den Der Spieler mit dem héchsten Tierwohl (mindes-
meisten Regenwald- meisten Savannen- meisten Bergwald- tens «0») erhélt ein zusétzliches Gehegeplattchen.
Arten (Stufe O bis III) Arten (Stufe O bis III) Arten (Stufe O bis III) Die Berechnung des Tierwohls (welches auch eines
erhélt ein zusétzliches erhélt ein zuséatzliches erhélt ein zusétzliches der Naturschutz-Projekte unterhalb des Zoomarkts
Gehegeplattchen. Gehegepléttchen. Gehegeplattchen. darstellt) wird auf S.19 ausfihrlich erklart.

Sind zwei Spieler beim Kriterium eines Spenders genau gleich auf, erhalten beide ein kostenloses Gehegeplattchen.
Erfiillt kein Spieler das Kriterium (z. B. kein Spieler hat Savannen-Tiere), erhélt kein Spieler das Gehegepléttchen.

Ein weiteres kostenloses Gehegeplittchen erhilt der momentan fiihrende Spieler im Bereich Naturschutz Q) bzw.
alle Spieler, welche sich im gleichen Ser-Segment (bzw. 6er-Segment zu Beginn) mit diesem befinden. Spieler, die
sich auf den ersten beiden, weissen Startfelder befinden, erhalten nie ein solches Plattchen.

Spieler kénnen in dieser Phase somit 3 bis 5 kostenlose Gehegeplattchen erhalten. Alle erhaltenen Pléattchen tragt

Ihr auf Eurer Gehegepléttchenleiste (auf Eurer Zootafel) ab. Bis die Plattchen effektiv in der Bau-Phase gelegt wer-
den, kann ihr Biom beliebig gewahlt werden.

2.Neue Spenderkarte

Eine neue Spenderkarte wird fiir das kommende Jahr aufgedeckt und auf dem Stapel platziert.

3. Kredit

Alle Spieler, welche zu diesem Zeitpunkt weniger als 10 75 auf der Geldleiste haben, kénnen einen oder mehrere
Kredite bei der Stadt aufnehmen. Pro Kredit erhé&lt man 4., aber auch einen Minuspunkt bei der Popularitét.

Nach der Kreditaufnahme kann man jedoch nicht mehr als 10 %% auf der Geldleiste haben. Nimmt man beispiels-
peise mit 7 5 einen Kredit auf, hat man danach 10 &% und nicht 11.

Der Minuspunkt bei der Popularitat ist nicht direkt geschuldet, sondern wird erst in der TR

Endrunde abgezogen. Damit die Anzahl Kredite nicht vergessen wird, legt man fur jeden O/
bezogenen Kredjt eines seiner Wirfelchen auf das Kreditfgfd der Wertungstafel. -

44

’.

/ﬁ

A\\u //IA ,_ff‘

d /A ’6;.&"1 /| 1‘ 1‘ A(/l
=112



4. Bau-Phase

In der Bau-Phase werden neue Gehege/Gebdude/Hauschen gebaut und bestehende Gehege ausgebaut. Diese Ak-
tionen werden in keiner bestimmten Abfolge ausgefihrt und kdénnen von den Spielern frei kombiniert werden. Alle
hier erklarten Bauten sind ebenfalls zusammengefasst auf den Ubersichtskarten zu finden.

Zentrale Regel beim Bauen ist, dass nicht anliegend gebaut werden muss, d. h. man kann an jeder Position der Zoo-

tafel starten und an einer anderen Position weiterbauen.

Die Bau-Phase wird simultan durchgefihrt. Es ist jedoch das gute Recht jener Spieler, welche spater am Zug sind,
mit ihren wichtigsten Aktionen zu warten, bis die vor ihnen liegenden Spieler ihre Bau-Phase beendet haben.

Gehegebau @

Fur den Bau von neuen Gehegen bzw. den Ausbau bestehender Anlagen
setzt man die vorgangig erhaltenen Gehegeplattchen ein (und zieht ent-
sprechend das Wirfelchen auf der Leiste zurtick). Nachdem diese aufge-
braucht sind, kann man sich weitere Gehegeplattchen fur je 7 das Stuck
kaufen. Gekaufte Pléttchen miussen in dieser Runde gelegt werden und
kénnen nicht der eigenen Gehegepléattchenleiste hinzugefigt werden.

Gehege mussen zusammenhangend gebaut werden und bestehen nur aus
Plattchen eines Bioms (Regenwald, Savanne oder Bergwald). Zum Zeigen,

welche Gehegepléttchen zusammengehdren, lasst man zwischen den Platt-
chen eines Geheges keinen Platz und schiebt diese eng zusammen.

(Aus-)gebaute Gehege kénnen mit Haupttieren aus der Quaranténe (in)
und/oder Zusatztieren vom Zoomarkt bestiickt werden, welche zum Biom
der Anlage passen. Dafir werden die entsprechenden Tierfiguren bzw. Zu-
satztiere auf die Gehegeplattchen platziert. Tierfiguren diirfen nicht auf
Zusatztieren stehen, dieser Platz gilt als nicht frel.

In einem Gehege darf es nur eine Haupttierart geben, aber mehrere Zu-
satztiere, welche jedoch auch allein ein Gehege bewohnen kénnen. Jede
Tierart darf dabei jedoch nur ein einziges Mal im Zoo gehalten werden,
d. h. man kann zum Beispiel keine zwei Gehege mit Léwen im Zoo haben.

Bestehende Gehege konnen beliebig ausgebaut werden, d. h. die Vergros-
serung einer Anlage ist immer moglich. Zudem kénnen bestehenden Anla-
gen weitere Tierfiguren bzw. Zusatztiere hinzugefigt werden.

Die oberen, acht Felder der eigenen Zooptafel
sind in threm Grundzustand gesperrt, d. h. sie
kénnen nicht bebaut werden.

Fiir jedes Gehegeplattchen, welches
man kauft, erhalt man kostenlos
eine Urkunde dazu. Diese Urkun-
de kann man zu einem beliebigen
Zeitpunkt abgeben, um eines der
oberen, acht gesperrten Landstticke
zu bebauen.

Ohne eine solche Land-Urkunde kostet das Be-
bauen dieser gesperrten Felder je 5 ) pro Feld.

Nationalpark-Kooperation

felchen auf das obere Punktefeld). Die Punkte fir den Zweiten verfallen.

Schafft man es im Verlauf des Spiel als erster (zweiter) alle Tiere einer National- C @
park-Kooperation in Gehegen im eigenen Zoo zu halten, kann man eines seiner
Wirfelchen auf das dazugehoérige obere (untere) Punktefeld auf dem Zoomarkt plat-
zieren. Die erzielten Naturschutzpunkte Qy werden erst am Spielende der eigenen
Naturschutzleiste hinzugefigt. Vollenden zwei Spieler in derselben Runde dieselbe
Kooperation, erhalten beide die Punkte des Ersten (d. h. es platzieren beide ihr Wiir-

Bei der Auflistung aller Tierarten einer Nationalpark-Kooperation auf dem Zoomarkt sind Zusatztiere griin her- GREY CROWNED
vorgehoben. Zudem weisen alle Arten das Nationalpark-Logo auch auf ihrem Zoomarktfeld/-bild auf.
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Bei der Aufnahme neuer Tierarten in den Zoo muss Folgendes beachtet werden:

Minimalanforderungen

Legeregeln - Stellt sicher, dass alle Legeregeln bertcksichtig werden, d. h. das ménnliche Sozialverhalten der
Tierart berucksichtigt wird und die maximale Anzahl Tierfiguren pro Plattchen eingehalten wird. Will man das
Gehege zudem mit Zusatztieren bestiicken, ist dies nur bei toleranten Haupttierarten erlaubt.

Erfahrung - Das eigenen Wiurfelchen startet immer auf Feld 1, ausser man hat schon eine Tierart (Stufe O - IIT)
gleicher Ordnung im Zoo (die im in einem vorherigen Jahr platziert wurde), dann kann man auf Feld 2 starten.

Freier Platz - Als freier Platz gilt jedes Feld, auf welchem keine Tierfigur bzw. kein Zusatztier platziert ist. Platt-
chen mit Fokus-Hé&uschen gelten als frei.

Riickzugsorte - Anzahl Rickzugsorte im Gehege (siehe nachste Seite «Fokus-Hauschen»)

Gruppengrosse - Es muss sichergestellt werden, dass die Minimalanzahl Tiere in einem Gehege vorhanden ist
bzw. die Maximalanzahl nicht tberschritten wird.

Um dies alles jederzeit kontrollieren zu kénnen, platziert Ihr die entsprechende Tierkarte rechts oder links
neben eure Zootafel und markiert den Erflllungsgrad der einzelnen Bedtrfnisse mit euren Wirfelchen.

Hat man alle neuen Tieranlagen gebaut, tragt man die Basis-Popularitédt .. aller neuen Tierarten
(auch Zusatztierarten) auf der Popularitatsleiste ab. Wurde eine neue, gemischte Anlage erstellt, d. h.
ein Gehege mit Haupt- und Zusatztieren, erhalt man einen Popularitéts-Bonuspunkt.

Der héchste Basis-Popularitatswert einer in dieser Runde neu in Euren Zoo aufgenommenen
Haupttierart wird mit dem Dreieck als Begeisterung /\ auf der Popularitatsleiste abgetragen.

Alle neu entstandenen, laufenden Kosten @ mussen abgetragen werden.

Sind Fokus-Gebauden bzw. Fokus-H&auschen von den Neubauten/Umbauten betroffen, muss kontrol-
liert werden, ob sich ihr Effekt veréndert.

Ob Ihr eine neue Tierart im Sommer/Herbst direkt in ein leeres Gehege platziert oder ein bestehen-
des Gehege im Herbst ausbaut, spielt keine Rolle, diese Schritte miissen immer vollzogen werden.

Spielerin blau baut eine Anlage fur ihre 3 Step-
penzebras. Die Minimalanforderungen sind alle
eingehalten:

Es stehen nicht mehr als 2 Zebras auf einem Feld,
die Gruppe beinhaltet nur ein Mannchen () und
die Zebras tolerieren den Kronenkranich in ihrer
Anlage. Bei der Erfahrung startet das Zebra auf
Feld 1, da es das erste Huftier von Spielerin blau
ist. Das Gehege weist 1 freies (nicht von Tieren
besetztes) Feld auf und 2 Riickzugsorte (einer
mehr als minimal gefordert). Zudem entsprechen
3 Steppenzebras der geforderten Minimalanzahl
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an Tieren. Spielerin blau markiert dies mit ihren
Wirfelchen auf der Tierkarte. Die Tierart ist mo-
mentan entsprechend «gelb» zufrieden.

Danach tragt Spielerin blau 4 Popularitat ... auf
ihrer Popularitétsleiste ab (Zebra + Kronenkranich
+1 Bonuspunkt, da eine neue gemischte Anlage
geschaffen wurde). Die Begeisterung /. \ der Spie-
lerin wird um 2 erhéht (Basiswert der populérsten
neuen Haupttierart). Zu guter Letzt werden die
laufenden Kosten um @ (1s + 1 = 23 fiir zwei be-
legte Zebra-Felder + 2¢ fiir den Kranich) erhéht.

I/




Begeisterung / \ & Popularitit

Popularitét ist fix d. h. man verliert sie nicht. Man kann sie durch Tiere, Geb&ude, Mitarbeiter-Aktionen und
Bildung erarbeiten. Begeisterung ist fliichtig und wird am Ende jedes Jahres wieder zuriickgesetzt. Die Be-
geisterung startet jedes Jahr auf Hohe der eigenen, fixen Popularitat und baut auf dieser auf. Schiebt sich die
Popularitat wéhrend des Jahres nach oben, wird die Begeisterung mitverschoben. Begeisterung kann man im
Jahresverlauf aus 3 Quellen erhalten (1) Ereigniskarten, (2) den Basiswert der popularsten Haupttierart mit
Nachwuchs und (3) den Basiswert der popularsten, neuen Haupttierart im Zoo.

Begeisterung schaltet nicht den Asiatischen Elefanten, den Grosse Panda oder die Geld-Gebé&ude frei, dies
kann nur die fixe Popularitat.

Fokus-Hauschen & Gebaude

Neben Gehegen kann man in der Bau-Phase Geb&ude und Fokus-Hé&uschen errichten. Gebaude werden, wie Gehe-
gepléttchen auf die Zootafel gelegt, wahrend Fokus-Hauschen nur auf Gehegeplédttchen gebaut werden kénnen.

Geb&dude und Fokus-H&auschen dirfen nur gebaut werden, wenn sie an der gewéahlten Position einen Effekt haben
(Ausnahme: Riickzugsorte @, diese diirfen auch in leere Gehege gebaut werden).

Der Effekt von H&uschen/Geb&uden ist nicht statisch, wenn sich die Situation anpasst (z. B. mit einem neuen, an-
grenzenden Gehege), passt sich auch die Stédrke des Effekts an (sinkt oder steigt).

Fokus-Héauschen (2 o) pro Hauschen) - Maximal eines pro Gehegeplattchen

; Popularitdts-Hauschen - Geben je einen Popularitatspunkt ' . Es dirfen maximal so viele Hauschen als Teil einer
< Anlage gebaut werden, wie durch die Gruppengrésse freigeschaltet sind.

‘ Bildungs-Héauschen - Bringen die gesamte Bildung @eines Geheges auf die Bildungsleiste (d. h. auch jene von
Zusatztieren im Gehege). Es braucht dementsprechend maximal ein Bildungs-H&auschen pro Gehege.

Naturschutz-Hauschen - Pro gebauten Naturschutz-Hauschen darf ein Naturschutzpunkt 0 auf der Natur-
‘ schutzleiste abgetragen werden. Es dirfen maximal so viele Naturschutz-H&auschen gebaut werden, wie Natur-

schutz-Punkte in einer Anlage vorhanden sind (inkl. jene der Zusatztiere).

‘ Riickzugsort - Jedes gebaute Rickzugsort-Hauschen zahlt als «+1» Riickzugsort fir die enthaltene Tierart.

Gebaude

Bauten (Gehege/Gebéaude) dirfen vom gleichen Gebdude-Effekt nur ein Mal benutzt werden (z. B. kann ein Gehege
nicht den Effekt von zwei angrenzenden Bildungsstanden aktivieren). Zudem muss jedes Geb&ude im Zoo einzig-
artig sein, d. h. zwei Gebaude mit derselben [llustration sind nicht erlaubt.

Parks geben einen Popularitatspunkt Bildungsstande kombinieren jeweils zwei Biome,z.B. = Naturschutzzentren geben
pro angrenzendes Geb&dude. Parks Savanne & Bergwald. Fur jedes angrenzende Gehege einen Naturschutzpunkt
dirfen nebeneinander platziert wer- mit passendem Biom und einer Tierart mit Bildung, pro angrenzendes Gehege,
den, geben aber gegenseitig keine gibt es 2 Bildungspunkte (maximal 8 Bildungspunkte). = welches mindestens eine
Popularitatspunkte. Maximal sind 4 Ein Bildungsstand gibt maximal 4 Bildungspunkte fir = Tierart mit Naturschutz
Popularitatspunkte mit einem Park dasselbe Biom, d. h. ein Bildungsstand der 8 Punkte er- beinhaltet. Maximal sind 4

moglich. zielen soll, braucht je Biom 2 angrenzende Gehege. Naturschutzpunkte moglich.




Geld-Gebaude sind eine Unterart der Gebdude und kénnen ab einem Popularitdtswert von 10 ".© gebaut werden.
Sie generieren zusétzliche Einnahmen fiir den Zoo. Essenstande generieren Einnahmen von €, Zooshops @.

Alle verfiigbaren Essensstande (6) und Zooshops (3) sind einem

der drei Biome zugeordnet. Baut man den ersten Essenstand eines
Bioms, muss dieser an zwei (nicht leere) Gehege mit passendem Biom
angrenzen. Der zweite Essenstand eines Bioms muss an ein weiteres
Gehege mit passendem Biom platziert werden (d. h. fir 2 Essensténde
eines Bioms braucht es 3 Gehege mit passendem Biom). Erst wenn
man beide Essensténde eines Bioms errichtet hat, kann man den
dazugehorigen Zooshop errichten, welcher selbst auch an ein passen-
des Gehege grenzen muss (an ein viertes Gehege oder eines der drei
schon existierenden Gehege).

Die mit Geld-Gebauden erzielten Einnahmen werden den laufenden
Kosten abgezogen. Kauft man beispielsweise ein Essensstand, senkt
man die eigenen laufenden Kosten um €. Laufende Kosten kénnen
minimal 0" sein.

Essensstande Zooshops

Bauarbeiten

Im Zoo sind 3 Arten von Bauarbeiten erlaubt, mit welchen man bestehende Strukturen noch dndern kann. Jede ein-
zelne Aktion kostet 2. oder den Einsatz eines Mitarbeiters (siehe unten).

E| ¥ Biomwechsel - Das Biom eines leeren Geheges (d. h. ein Gehege ohne Tiere) kann gewechselt werden.
& w Fokus-Hé&uschen die Teil des Geheges sind, werden nicht entfernt.

% Gebdude verschieben - Ein Geb&ude kann an einen beliebigen anderen Platz im Zoo verschoben werden.
«P4., Wird ein Gebaude verschoben, wird sein Effekt am alten Platz auf null gesetzt und am neuen Platz neu ge-
=0 wertet. Bei Geld-Gebéuden muss der neue Platz wiederum alle nétigen Bedingungen erfillen (d. h. geni-

¥ gend angrenzende, passende Gehege). Gebdude-Effekte dirfen am neuen Standort nicht null sein.
e, Gehegeplittchen bewegen - Ein Gehegepléttchen darf um ein Feld (auch diagonal) verschoben werden.

‘(i , Dabeidarf das Gehegeplattchen, wenn es Teil von einem Gehege ist, dass aus mehr als einem Plattchen
besteht, nicht von diesem Gehege abgetrennt werden. Auf dem Gehegepléttchen liegende Fokus-Hé&us-
chen bewegen sich mit dem Gehegeplattchen mit.

Im Gegensatz zu Bauten (Gebduden/Hauschen/Gehegepléttchen) haben Tierfiguren/-pléttchen keinen fixen Platz
Im Zoo und kénnen frei verschoben werden, auch in andere Gehege.

. . . . S
Mitarbeiter-Aktionen im Herbst
Im Herbst stehen 3 Mitarbeiteraktionen auf der Mitarbeitertafel zur Auswahl. Alle Regeln, die fir die Mitarbei-
ter gelten, sind auf S.7 erklart.
Tierhaltung - Weist man Y Bauarbeiten - Sowie man Unterhaltung - Diese
dieser Aktionen einen Mit- Bauarbeiten einkaufen kann Aktion kann pro Jahr nur
arbeiter zu, kann man bei  (fur 2.y pro Aktion), kann von einem Mitarbeiter
einer Tierart das Wirfelchen ~ man diese auch mit einem durchgefihrt werden.
auf der Erfahrungsleiste um oder mehreren, eigenen Man kann entweder einen
(— ein Feld nach oben schieben. Mitarbeitern durchfihren. " Popularitatspunkt " oder
Es ist erlaubt diese Aktion in Es gelten dabei die genau 2 Bildungspunkte () oder
v derselben Runde mehrmals gleichen Regeln wie bei den einen Naturschutzpunkt Q)
bei einer Tierart durchzu- bezahlten Bguarbeiten (siehe mit einem Mitarbeiter ge-
fihren, oben). i nerieren.
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Fokus-H&auschen Beispiel

Spielerin blau (Beispiel, S. 14) hat ihre Steppenzebra
Anlage ausgebaut. Das Gehege beinhaltet nun 6 Zebras
(wodurch die laufenden Kosten um @ steigen).

Die Spielerin will das Gehege nun noch besser nutzen
bzw. ausschépfen. Daflir baut sie ein Bildungs-Hé&us-
chen auf eines der noch unbebauten Gehegeplatt-
chen. Durch dieses Bildungshduschen kann Spielerin
blau ihrer Bildungsleiste 3 @ hinzuftigen (2 §) vom
Steppenzebra, 1 {€) vom Kronenkranich). Zudem baut
sie zwel Popularitadts-Hauschen auf die beiden, noch
unbebauten Gehegeplattchen. Dies ist méglich, da die
Gruppengrdsse von «6» dazu berechtigt. Dadurch kann
sie ihrer Popularitétsleiste 2 (¢ hinzufligen. Fur diese 3
Fokus-Hé&uschen zahlt die Spielerin 6.

I PLAINS ZEBRA

Wil

Auf welches Plattchen eines Geheges die Hiuschen
gestellt werden, hat fir ihre Punkteausbeute keinerlei
Auswirkung. Es ist einzig zu beachten, dass auf einem
Gehegepléttchen nie mehr als ein Hauschen steht.

Nach diesen Bauten ist das Zebra-Gehege momentan
100% ausgeschoépft. Naturschutz-Hauschen sind fir die-
ses Gehege keine Option, da weder der Kronenkranich
noch das Steppenzebra Naturschutz 0 aufweisen.

Gebdude Beispiel I

Ein Spieler hat zweil Gehege in seinem Zoo, ein Spitzmaulnashorn,
und eine Dama-Gazelle. In dieser Bau-Phase hat der Spieler noch
10 %% zur Verfligung, welche er investieren will.

Mit 5y will er einen Essensstand kaufen. Da es sich um den ers-
ten Savannen-Essensstand in seinem Zoo handelt, muss dieser

an zwel Savannen-Gehege grenzen. Aus diesem Grund platziert
er den Essenstand in die Ecke zwischen Spitzmaulnashorn und
Damé—GazeHe. Danach senkt er seine laufenden Kosten umgehend
um €.

In die zweite Ecke zwischen den beiden Gehege platziert er

fur die restlichen 5y ein Naturschutzzentrum. Dieses erzielt 2
Naturschutzpunkte@ (da beide Gehege eine Naturschutz-Art be-
inhaltet), welche der Spieler umgehend seiner Naturschutz-Leiste
hinzufligt. Werden in zuktnftigen Runden weitere Gehege an-
grenzend an dieses Naturschutzzentrum gebaut, kénnen diese

zu zusétzlichen Punkten fihren, wenn sie Naturschutz-Tierarten
beinhalten (maximal 4 Q fliir 4 angrenzende Gehege).

Randbemerkung - Die beiden Gebdude hétten am jeweils anderen
Platz genau den gleichen Effekt erzielt.

Gebdude Beispiel II

Eine Spielerin setzt fiir 5y einen Bildungsstand (Regenwald

& Bergwald) zwischen ihr Stinktier-Gehege und ihre Wasch-
béaren-Anlage. Da das Biom der beiden Gehege («Bergwald»)
zum Bildungsstand passt, erhélt die Spielerin nun umgehend 4
Bildungspunkte @ gutgeschrieben (je 2 @ pro Gehege). Weitere
angrenzende Bergwald-Gehege wiirden nun jedoch keine wei-
teren Punkte mehr generieren, da ein Bildungsstand maximal 4
Bildungspunkte mit einem Biom erzielen kann. Weitere Punkte
sind also nur noch mit angrenzenden Anlagen des zweiten Bioms
(«Regenwald») méglich.
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@ Spielablauf - Winter @

1. Tierhaltung (©

Bei allen Tierarten, bei welchen die Erfahrung noch nicht das Maximum erreicht hat, wird das Wirfelchen ein Feld
nach oben geschoben.

2. Bildungswertung @

Der zu diesem Zeitpunkt auf der Bildungsleiste fiihrende Spieler erhélt einen Naturschutzpunkt @.Jeder von
Euch der im gleichen S5er-Segment wie der Fihrende liegt, erhélt diesen Naturschutzpunkt ebenfalls. Naturschutz-
punkte werden nur an Spieler ausgezahlt, welche mehr als 2 Bildungspunkte aufweisen (d.h. die weissen Startfelder

Uberschritten haben). Die Popularitats- bzw. Naturschutzpunkte, die auf der Bildungsleiste abgebildet sind, erhalt
man immer direkt, wenn man diese mit dem eigenen Bildungs-Wirfelchen tiberschreitet (d.h.im Herbst).

3.Abgaben an die Stadt
Alles Geld oberhalb von 3 verfillt, d. h. jeder von Euch besitzt nach diesem Abschnitt maximal 3 ¥5 .

4.Einnahmen

Entsprechend der Hohe des eigenen Begeisterungs-Dreiecks /\erhalt

nun jeder Spieler seine Einnahmen. Die Einnahmen werden von allen Spie- 27¢

lern zusammen, vom am hdchsten liegenden Spieler zum am tiefsten lie-

genden Spieler bestimmt. Die Einnahmen setzen sich wie folgt zusammen... /N
: . ¢ . .

Der Fixbetrag des Segments (links) in welchem man sich befindet 23s

Den Bonus von @ ,den man erhalt, wenn man von allen Spielern
==  am weitesten oben in der Leiste liegt bzw.@), wenn man am

zwelthdchsten liegt. Gibt es zwel erste gibt es keinen Zweiten. 20s .
e lfeTicle Kosten@*(Kosten von Tierarten / Mitarbeitern abzig- - v
lich der Einnahmen aus Essensstdnden und Zooshops) -
15¢ C

Dieses individuelle Total schreibt jeder Spieler seiner Geldleiste ¥ gut.

. . . . “;_“ . .
Spieler die nach dieser Phgse weniger alsO ¢ s haben, setzen ihr Wur{?elchen e e Rl el psite Steler
auf das Feld «O» und platzieren eines ihrer Wiirfelchen auf das Kreditfeld Einnahmen von 31 (27+£), der blaue Spieler 25
der Wertungstafel. Wie bei einem Kredit hat dieses Wiirfelchen den Abzug (23+2) und der gelbe Spieler 20. Von diesen

; p i 5 e Hena Fol Finnahmen zieht jeder Spieler seine individu-
eines ropularitatspunktes ain splelende zur rolge. ellen laufenden Kosten ab und schreibt sich

das Total auf der Geldleiste gut.
5.Begeisterung und Mitarbeiter Zuriicksetzen
Die Begeisterungs-Dreiecke /. werden von der Popularititsleiste entfernt (die Spieler nehmen diese zu sich oder

platzieren sie voriibergehend wieder auf das Oer-Feld der Popularitatsleiste). Zudem werden alle eingesetzten Mit-
arbeiter zuriick auf ihre Ursprungsposition platziert.

6. Neues Jahr

Der Rundenstein wird ein Jahr weitergeschoben.

Nach der Startrunde und den darauffolgenden 6 «normalen» Runden folgt die Endrunde.




Endrunde

In der Endrunde werden zuerst alle Popularitdts-Minuspunkte ' .. gewertet. Es gibt zwei Faktoren, welche bei Euch
zu einem Abzug von Popularitatspunkten fithren kénnen.

77,  Jedervon Euch der im Spiel Kredit aufgenommen hat, erhélt nun einen Popularitdtspunkt .° pro Wiirfel-
chen abgezogen, das auf dem Kreditfeld (der Wertungstafel) liegt.

7o Jeder von Euch z&hlt alle Nachwuchs-Wiirfelchen, welche sich in Euren Gehegen befinden und alle Tiere
= in der Quarantine (out) zusammen. Den erhaltenen Wert zieht Ihr Euren Popularitatspunkten’.: ab.

Nach diesen Abzigen werden von links nach rechts die Naturschutzprojekte unterhalb des Zoomarkts gewertet.

@ Nationalpark-Kooperation - Alle jene von Euch, welche als erstes oder zweites eine Nationalpark-Ko-
‘ operation verwirklicht haben, erhalten nun ihre Naturschutzpunkte

/9 Erhaltungszucht-Programm - Der Spieler mit dem hdchsten Wert auf der Leiste des weltweiten Er-
haltungszucht-Programms erhélt 8 Naturschutzpunkte @), jener mit dem zweithéchsten Wert 4 Q).

Tierwohl - Jeder von Euch ermittelt sein Tierwohl. Jede Tierart mit «gelb» als
9 Zufriedenheit wird als «-1» gewertet, «<hellgriin» als «0» und «dunkelgriin» als
N «2». Zahlt man alle Werte der eigenen Tierarten zusammen, erhilt man das
Tierwohl.

Der Spieler mit dem héchsten Tierwohl (mindestens «1») erhélt 4 Sieges-

punkte. Der Spieler mit dem zweithdchsten Wert (mindestens «1») erhélt 2 TIERWORE
Siegespunkte. Spieler mit einem Wert von «0» oder «-1» erhalten nichts, wer- (\ I/ @
den also weder belohnt noch gebusst. Spieler mit einem Wert kleiner als «-1»

verlieren 2 Siegespunkte. . @ @ @

) st 2nd 0/-1 <-1
Da noch nicht bestimmt ist, welches eure Siegespunkte sind (Popularitét x
oder Naturschutz Q) werden die erzielten Siegespunkte noch nicht abge- 5 o0 4
tragen. Damit niemand seine erzielten Punkte vergisst, platziert jeder Spieler
sein Wurfelchen auf das entsprechende Feld auf dem Projekt.

Nun gibt jeder von Euch noch sein gesamtes Geld ¥% fiir Gehegeplittchen, den Kauf von Land, Fokus-Hauschen
und Geb&ude bzw. Bauarbeiten aus. Alle dadurch erzielten Effekte auf die drei Wertungsleisten (Popularitét .. , Bil-
dung@und Naturschutz ) werden entsprechend abgetragen.

In diesem Schritt der Endrunde kann zwar alles Geld noch ausgegeben werden, es kénnen jedoch keine neuen
Tiere/Arten (inkl. Zusatztieren, Nachwuchs und Tieren in der Quarantéane (in)) in den Zoo geholt werden. Auch Mit-

arbeiter-Aktionen sind nicht mehr erlaubt.

Nachdem alle Spieler ihr Geld (soweit mdglich) ausgegeben haben, folgt das Spielende.
Spielende
Bei jedem von Euch wird nun individuell ermittelt, welcher Punktewert der Tiefere ist (Popularitét ' . oder Natur-

schutz Q) ). Dieser Wert stellt Eure Siegespunkte dar. Zu diesem Wert z4hlt nun jeder Spieler noch die individuell
mit dem Tierwohl-Projekt erzielten Siegespunkte hinzu.

4

Der Spieler mit den meisten Siegespunkten gewinnt das Spiel, bei Gleichstand gibt es mehrere Gewinner.
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Das Spiel zu zweit

Fiir das Spiel zu zweit miissen fiinf Anderungen vorgenommen werden:

(1
N/

WICHTIG

In «Zoo Tycoon: The Board Game» gilt im Allgemeinen, dass das Spiel mit steigender Spieleranzahl kompetitiver
wird, dies weil gleich viele Projekte/Tiere von mehr Spielern beansprucht werden. Das Spiel zu zweit ist «soft»
kompetitiv, was es jedoch nicht einfacher macht als das Spiel zu dritt/viert, da die vielen Moéglichkeiten beiden
Spielern zur Verfugung stehen. Das Spielgefiihl ist aber definitiv ein anderes als mit drei bzw. vier Spielern.

Die Ereigniskarte «Grossziigiges Erbe» wird aus dem Ereigniskartenstapel entfernt.

Der Spieler mit dem zweithéchsten Wert auf der Popularitatsleiste erhélt den Einnahmen-Bonus von @
nur dann, wenn sich beide Spieler im gleichen Segment befinden.

Im gesamten Spiel kédnnen nur 3 Nationalpark-Kooperationen abgeschlossen werden (zudem kann man
eine Kooperation nicht als zweiter abschliessen). Einzig wenn beide Spieler in derselben Runde eine Ko-
operation abschliessen und dies die Kooperationen 3 und 4 im Spiel sind, ist es erlaubt, dass 4 anstatt nur
3 Nationalpark-Kooperationen abgeschlossen werden.

Beim weltweiten Erhaltungszucht-Programm erhélt der zweite Spieler die 4 Naturschutzpunkte Qnur
dann, wenn sein Wirfelchen im gleichen Segment (1-5 bzw. 6-10) wie der Fihrende liegt.

Beim Tierwohl-Projekt gibt es keine Siegespunkte fiir den zweiten Platz. Jedoch kénnen die Spieler wei-
terhin Siegespunkte verlieren, wenn sie ein Tierwohl von kleiner als «-1» aufweisen.

Einfihrungsspiel

Wenn Ihr Zoo Tycoon: The Board Game das erste Mal spielt und einen vereinfachten Einstieg ins Spiel wollt, konnt
Ihr fur das erste Spiel folgende Anderungen vornehmen.

(6

Zudem empfehlen wir Euch, das Regelerklarungsvideo vor dem ersten Spiel zu schauen. Dieses findet Thr mit dem
untenstehenden QR-Code oder mit folgendem Link: www.treecer.com/en/zttbgr

Lasst die Ereigniskarten in der Schachtel und spielt ohne sie.

Die Spenderkarte wird nie gewechselt und bleibt immer eine der beiden «Tierwohl-Spenderinnen». In
jeder Runde bekommt somit jener Spieler mit dem hdchsten Tierwohl ein kostenloses Gehegeplattchen.

Die oberen, acht Felder auf Euren Zootafeln sind nicht gesperrt, dementsprechend braucht Ihr auch keine
Land-Urkunden.

Pro Runde darf jeder Spieler eine kostenlose «Bauarbeiten» Aktion durchfthren.

Neben Nachwuchs-Wiirfelchen und Tiere die Teil der Quarantane (in)/(out) sind, dirfen in der Phase «Ab-
gang» auch Tierfiguren/Zusatztiere abgegeben werden, die Teil eines Geheges sind.

Die Zoomarkt-Transaktionen sind nicht auf zwei begrenzt, d. h. jeder Spieler kann eine unbeschrankte An-
zahl an Transaktionen (Abgeben/Nehmen) im Sommer durchfihren.




BREAKING NEWS #

Ereigniskarten

Bei allen Ereigniskarten, die einen Spieler belohnen bzw. bestrafen, gilt, dass wenn zwei oder mehr Spieler genau gleich auf

sind, beide Spieler gleichermassen belohnt bzw. bestraft werden.
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TV-Show

Eine TV-Show Uber den Alltag im
Z00 ist ein Quotenhit, viele Zuschau-
er wollen nun die Zoos aus der Serie
live sehen. Alle Zoos starten mit 3
Begeisterung in dieses Jahr.

The Jungle Story

Eine Geschichte Uber ein Madchen
und seine Abenteuer im Regenwald
begeistert in den Kinos. Der Zoo mit
den meisten Regenwald-Arten (Zu-
satztiere eingerechnet) erhéht seine
Begeisterung um 3.

The King of the Savannah

Eine Geschichte Uiber einen jungen
Lowen, der zum Koénig der Savanne
aufsteigt, begeistert in den Kinos. Der
Zoo mit den meisten Savannen-Arten
(Zusatztiere eingerechnet) erhéht
seine Begeisterung um 3.

Elk Brothers

Eine Geschichte Uber zwel mutige
Bruder, die den Herrn der Berge
herausfordern, begeistert in den Ki-
nos. Der Zoo mit den meisten Berg-
wald-Arten (Zusatztiere eingerech-
net) erhoht seine Begeisterung um 3.

Zoogegner

Tierwohl ist den Leuten ein berech-
tigtes Anliegen. Jeder Zoo mit 2 oder
mehr Tierarten mit einer «gelben»
Zufriedenheit startet mit einer nega-
tiven Begeisterung von -3,d. h. die
Begeisterung startet unterhalb der
fixen Popularitéat.

Exzellente Bildung

Eine Zeitung stellt fest, dass einer der
stadtischen Zoos ein herausragendes
Bildungsangebot fur gross und klein
aufweist. Schulklassen stréomen in
diesen Zoo. Der Zoo mit der héchsten
Bildung erhélt 3 Begeisterung.
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Normales Jahr

Nicht jedes Jahr ist besonders, die
Leute geniessen die Normalitat
und die Tiere nehmen es gemuiitlich.
Nichts passiert.

Schlechtes Wetter

Viel Regen fuhrt zu deutlich weniger
Besuchern. Es muss gespart werden.
Jeder Spieler senkt seine Geldleis-
te um 3 Geld. Das Geld wird jedoch
nicht unter 10 Geld gesenkt.

Schones Wetter

Dank wunderschénem Wetter be-
suchen deutlich mehr Besucher den
Z00 als erwartet. Es kann dieses Jahr
mehr investiert werden als erwartet.
Jeder Spieler erhdht seine Geldleiste
um 3.

Grossziigiges Erbe

Ein reicher Stadtbewohner und be-
kannter Tierfreund hat in seinem
Testament seinen Lieblingszoo be-
rucksichtigt. Der Zoo mit der tiefsten
fixen Popularitat erhélt ein kostenlo-
ses Gehegepléattchen.

Motivierte Mitarbeiter

Die eigenen Mitarbeiter schétzen
Euren Fuhrungsstil und sind mit
voller Motivation beil der Arbeit
dabel. Jeder Spieler erhlt fir eine
Runde einen kostenlosen Mitarbeiter.
Spieler, welche schon 3 Mitarbeiter
haben, senken ihre Kosten um 3$ fur
diese Runde. Bevor die néchste Er-
eigniskarte gezogen wird, geben alle
Spieler den freiwilligen Mitarbeiter
wieder ab.




Erkrankte Vogel

Eine Runde lang kénnen keine Tiere
der Ordnung «Végel» in den Zoo auf-
genommen werden (einschliesslich
aller Tiere in der Quarantane (in)).
Einzig Nachwuchs kann den Gehe-
gen hinzugefiigt werden (als Wiir-
felchen oder erwachsene Tierfigur).
Das Abgeben und Auswildern von
Végeln ist jedoch weiterhin moéglich,
zudem kénnen Végel auch in diesem
Jahr der Quaranténe (in) hinzugefigt
werden (einfach nicht den Zoo be-
treten). Wird diese Karte in Runde 6
gezogen, wird der Effekt nicht akti-
viert und eine weitere Ereigniskarte
wird gezogen.

Erkrankte Affen

Eine Runde lang kénnen keine Tiere
der Ordnung «Affen» in den Zoo auf-
genommen werden (einschliesslich
aller Tiere in der Quaranténe (in)).
Siehe fur alles weitere «Erkrankte
Végel».

Erkrankte Huftiere

Eine Runde lang kénnen keine Tiere
der Ordnung «Huftiere» in den Zoo
aufgenommen werden (einschliess-
lich aller Tiere in der Quaranténe
(in)). Siehe fir alles weitere «Erkrank-
te Vogel».

Erkrankte Raubtiere

Eine Runde lang kénnen keine Tiere
der Ordnung «Raubtiere» in den Zoo
aufgenommen werden (einschliess-
lich aller Tiere in der Quaranténe
(in)). Siehe fir alles weitere «Erkrank-
te Vogel».

Hohe Fruchtbarkeit

Vielleicht liegt es am Wasser oder
dem grossartigen Wetter, aber in
diesem Jahr gibt es auffallend viele
Jungtiere.Jedem Wiurfelergebnis
wird «+1» hinzugerechnet, d. h. eine
gewlrfelte 4 ist eine 5.

Tier-Konfiszierung

Menschen sind manchmal dumm
und geldgierig, zum Gluck stoppt der
Zoll solche Menschen. Jeder Zoo darf
im kommenden Sommer das Ange-
bot einer Tierart um maximal 1 Weib-
chen und 1 Mannchen erhéhen (bzw.
dieses erhdhte Angebot dann wahr-
nehmen). Dies auch dann, wenn kein
Angebot vorhanden ist, sondern nur
eine Nachfrage. Arten durfen weiter-
hin nur genommen werden, wenn
man ihre Bedingungen erfullt.

Zuchtstopp

Fir jeden Nachwuchs im Zoo muss
innerhalb des Zoonetzwerks ein Platz
gefunden werden, leider fehlt mo-
mentan der Platz und die Nachzucht
muss vorubergehend eingestellt
werden. Bei Stufe II-Tierarten gibt es
diesen Fruhling keinen Nachwuchs.
Wird diese Karte in Runde 6 gezo-
gen, wird der Effekt nicht aktiviert
und eine weitere Ereigniskarte wird
gezogen.
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Rundeniibersicht

Startrunde

Jeder Spieler startet mit 10 §%, 6 Gehegeplattchen und einem kostenlosen Mitarbeiter.

In der Startrunde wird der Frithling vollstandig ibersprungen, d. h. man startet direkt im Sommer («Ankunft»). Nach dem
Sommer springt man im Herbst direkt in die Bau-Phase.

Im Sommer der Startrunde kann man mit Ausnahme des Grossen Pandas und des Asiatischen Elefanten mit jeder Tierart
starten. Startet ein Spieler mit einer Stufe III-Tierart, darf er sich keine zweite Haupttierart auswéhlen, bekommt jedoch ein
kostenloses Naturschutzzentrum, welches in der ersten Bau-Phase platziert werden muss.

Runde 1-6

Startspielerwechsel - Im Uhrzeigersinn oder Gegenuhrzeigersinn

Ereigniskarte - Eine Ereigniskarte wird aufgedeckt.
Nachwuchs - Alle Wirfelchen auf den Mutterleisten werden ein Feld nach oben geschoben. Zudem muss fur alle
Tierarten, die Nachwuchs haben kénnen, gewurfelt werden. Bei jedem Spieler wird der Popularitats-Basiswert der
populédrsten Art mit Nachwuchs als Begeisterung /. \ abgetragen.

Markt erneuern - Das Zoomarktblatt wird um eine Position verschoben.

Abgang* - Die Spieler geben nacheinander alle Tiere ab, die sie abgeben wollen (wenn eine entspre- *Den Spielern
chende Nachfrage auf dem Zoomarkt besteht). stehen zwei

Transaktionen

Ankunft* - Die Spieler nehmen mittels «Snake Draft» angebotene/abgegebene Tiere vom Zoomarkt g/foflﬁunde zur
erfigung.

(Stufe I bis III) auf, deren Bedingungen sie erfillen bzw. fir welche sie gentigend Platz haben.
Markt aufrdumen - Alle nicht mehr benétigten Komponenten auf dem Markt werden entfernt.

Gehegeplattchen - Jeder Spieler erhélt 3 Gehegepléttchen. Die fihrenden Spieler im Naturschutz 0 bzw. dem Kri-
terium der Spenderkarte, erhalten je ein weiteres Gehegeplattchen.

Neue Spenderkarte - Eine neue Spenderkarte wird gezogen und aufgedeckt.

Kredit - Die Spieler kénnen mehrmals 4§y aufnehmen (bis sie maximal 10 * auf der Geldleiste aufweisen). Pro auf-
genommenem Kredit muss ein Wiirfelchen auf das Kreditfeld gelegt werden.

Bau-Phase - Die Spieler bauen Gehege, Fokus-H&uschen und Geb&ude bzw. bauen ihr Zoo um und platzieren neue
Tiere in ihren Zoo (inkl. Zusatztieren). Bei jedem Spieler wird der Popularitats-Basiswert der populérsten, neuen
Haupttierart im Zoo als Begeisterung/ \ abgetragen.

Tierhaltung - Die Erfahrung jeder Haupttierart im Zoo wird um ein Feld nach oben geschoben.

Bildungswertung - Der Spieler mit der héchsten Bildung @ erhélt einen Naturschutzpunkt 0

Abgaben an die Stadt - Alles Geld oberhalb von 3§ verfallt.

Einnahmen - Alle Spieler erhalten gemaéss ihrer Héhe auf der Popularitatsleiste ihre Einnahmen, zuztiglich der Boni
fir den Ersten bzw. Zweiten und abztiglich ihrer laufenden Kosten.

Begeisterung und Mitarbeiter zuriicksetzen - Die Begeisterungs-Dreiecke /. werden von der Popularitatsleiste
entfernt bzw. die Mitarbeiter auf ihre Startfelder zurickgesetzt.

Neues Jahr - Der Rundenstein wandert ein Feld weiter.

Endrunde

In der Endrunde werden zuerst alle Popularitats-Minuspunkte ' .- gewertet. Diese kénnen aus der Aufnahme von Krediten
oder einem Uberschuss an Tieren stammen. Nach diesem Schritt werden die Naturschutzprojekte 0 unterhalb des Zoo-
markts von links nach rechts gewertet bzw. auf der Naturschutzleiste abgetragen. Einzig die Punkte des Tierwohl-Projekts
werden noch nicht abgetragen (sie werden jedoch schon bestimmt).

Nun gibt jeder Spieler noch all sein Geld ¥£ fur Gebaude, Fokus-Héauschen, Landkauf und Gehegepléttchen aus. Effekte auf

die drei Wertungsleisten werden entsprechend gewertet. Danach wird bei jedem Spieler individuell die Anzahl Siegespunkte
ermittelt (der tiefere Wert von Popularitdat = und Naturschutz Q) und zu diesen die Punkte des Tierwohl-Projekts hinzuge-
rechnet. Der Spieler mit den meisten Siegespunkten gewinnt das Spiel.




